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Los videojuegos crecen en la sociedad digital

Los origenes del videojuego se remontan a la década de 1950 cuando se intentd por primera vez im-

plementar programas de cardcter ludico. Fue asi como se dio forma a una industria que mueve millones
de euros en todo el mundo, en concreto 229.390 millones de délares en 2022 segun Statista. A fin de
cuentas, los videojuegos son a dia de hoy una de las principales industrias de entretenimiento, que crece

con la nubificacién del mercado del entretenimiento.

LOS DATOS del Statista Market Insights mues-
tran que los videojuegos conforman una indus-
tria enormemente popular y rentable en todo
el mundo, con un valor del mercado global
estimado en casi 230.000 millones de délares
en 2022 y una prevision de ingresos de cerca
de 400.000 millones de délares en 2023 a
nivel mundial. De los seis mayores mercados
de videojuegos, tres son paises asidticos, con
China a la cabeza, donde se prevé que la in-
dustria del gaming facture 110.100 millones
de ddlares al cierre de 2023, y casi 143.000
millones en 2026.

En Estados Unidos, el segundo mayor mer-
cado del mundo, la economia de los video-
juegos estd valorada entorno a los 96.000
millones de ddlares, mientras que en Japédn,
el tercer mercado, lo estd en 75.000 millones.
Brasil, en tanto, es el decimotercer mercado
mds grande a nivel mundial y el mayor de
Iberoamérica, con unos ingresos estimados en
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2.700 millones de ddlares en 2023. Espanaq,
a la zaga con menos de la mitad de pobla-
cién, los ingresos ascienden a los 2.300 millo-
nes de délares.

De hecho, el videojuego se ha convertido en
la primera opcién de ocio audiovisual y cul-
tural del pais; posicién que se afianzé tras la
pandemia. Durante 2022, la facturacién del
sector espaiiol se aproximé a los 2.015 millo-
nes de euros, gracias, entre otras cosas, a la
comercializaciéon de unas 840.000 consolas,
alrededor de 3,1 millones de accesorios y
mas de 7 millones de videojuegos. Entre estos
Ultimos, son las tramas de accién y los juegos
de rol las que mds atraen a los gamers espa-
fioles. Otra capitulo aparte a sumar seria el
de los eSports, que aglutinan por si mismos
36,3 millones de euros.

La adaptaciéon de los modelos de negocio a
las nuevas tecnologias durante la Oltima dé-

cada es, sin duda, una de las claves del cons-
tante crecimiento de la industria del videojue-
go en Espafa. Es més, a diferencia de otras
industrias, Internet se ha convertido en uno de
sus mayores aliados, haciendo que las ventas
online de videojuegos y productos relaciona-
dos representan ya mds de la mitad de la
facturacién total frente a la venta presencial.

“Eso si, pese a la creciente popularidad de
las plataformas online y de catdlogos como
PlayStation Now o Xbox Game Pass, todavia
son mayoria aquellos jugadores que no estdn
suscritos a ningun servicio online de este tipo”,
explica Abigail Oris Gallego, investigadora
sénior en Statista. “Esta es probablemente
una de las razones por las que el mercado
nacional se encuentra tan lejos de gigantes
como China y Estados Unidos. No en vano, en
ambas industrias, que cuentan con dos de las
bases de jugadores més amplias del mundo,
las suscripciones a servicios multi-player lle-
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Los principales
de videojuegos

mercados

Paises con los mayores ingresos generados por la industria
de los videojuegos (en miles de millones de USD)
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van tiempo siendo un importante generador
de ingresos”.

Asi, en todo el mundo, los juegos para disposi-
tivos méviles ya generan la mayor parte de los
ingresos, alrededor del 72%. Este porcentaje
es aun mayor en China, con un 75%, o en al-
gunos paises latinoamericanos. Espafia no ha
sido una excepcidn, y con el auge de la mo-
vilidad, y especialmente de las plataformas
con aplicaciones online, no sorprende el cada
vez mayor uso del smartphone por parte de
los jugadores esparioles. “La distancia entre
el smartphone y la consola de sobremesa ya
no existe”, afiade Orus. “Y es que el teléfono
inteligente ya ha alcanzado a la consola de
sobremesa, convirtiéndose junto a esta en el
dispositivo preferido por la mayoria de ga-
mers, sobre todo entre adolescentes”. Y todo
ello a pesar del éxito que consolas portdtiles
como la Nintendo Switch o la PSPortal conti-
nUan teniendo en el mercado nacional.

Respecto al nimero de videojuegos (softwa-
re) vendidos en Espaiia, las cifras de 2022
muestran un crecimiento de aproximadamente
145.000 de copias. Por su parte, la venta de
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accesorios y de videoconsolas disminuyé du-
rante dicho afio, una tendencia que ya se viene
observando desde 2010 aunque de manera
mds suavizada en los Cltimos siete afos, aun-
que desde el fin de la pandemia se ha acusa-
do una ligera aceleracién en las caidas en el
volumen de compra, no asi en valor. Asi, segin
muestran las cifras de Statista, en el pico histé-
rico del 2010, se vendieron 6,199 millones de
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Abigail Oris Gallego,
investigadora sénior en Statista.

accesorios y 2,115 millones de consolas, frente
a 16,514 millones de videojuegos. Esas cifras
en el afio de la pandemia del 2020, fueron de
4,448 millones de accesorios, 1,053 millones
de consolas y 8,452 millones de videojuegos.
La serie se cierra con los datos de 2022, con
3,108 millones de accesorios, 0,842 millones
de consolas y 7,092 millones de videojuegos,
lo que significa précticamente la mitad de las
unidades vendidas doce afos antes.

El perfil del jugador espafiol

Si bien cada vez son mds las mujeres que se
animan a adentrarse en el mundo del video-
juego, los hombres siguen siendo mayoria.
Concretamente, mds de la mitad de los juga-
dores espaiioles en 2022 pertenecian al gé-
nero masculino. En lo que respecta a la edad,
son los nifios de 11 a 14 afios entre los que
existe una mayor proporcién de aficionados
a los videojuegos, seguidos por la poblacién
menor de 10 afos y aquellos con edades com-
prendidas entre los 15 y los 24 afios. Eso si, el
porcentaje de mayores de 44 afios que reco-
noce dedicar tiempo a esta actividad de ocio
ya sea en la consola o en otro dispositivo no
es para nada despreciable, e indica una cosa:
el gusanillo de los videojuegos no desaparece
con la edad y se alarga a lo largo de la vida,
creando un nuevo grupo de consumidores.

Pero cudnto tiempo dedica el espaiiol medio
a jugar a videojuegos? La verdad es que la
respuesta a esta pregunta ha variado de for-
ma constante en las Ultimas décadas. Si bien
el promedio actual es algo inferior a las ocho
horas semanales, segin los Ultimos resultados
disponibles, siguen siendo mayoria los que in-

«La distancia entre el
smartphone y la conso-
la de sobremesa ya no
existe. Y es que el telé-
fono inteligente ya ha
alcanzado a la consola
de sobremesa, convir-
tiéndose junto a esta en
el dispositivo preferido
por la mayoria de ga-
mers, sobre todo entre
adolescentes» (Abigail
Ords, Statista)
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Patricia Manca,
socia responsable de Entretenimiento y Medios en PwC.
vierten menos de seis horas, con solo el 35%
de la poblacién superando dicho umbral. Se
sitda asi lejos todavia de naciones como China
o Estados Unidos, donde es mucho mds fre-
cuente que los ciudadanos pierdan la nocién
del tiempo cuando estén jugando y muchos se
alimenten a base de los tranchettes que les
pasan por debajo de la puerta.

En el caso chino, hay que saber que desde el 1
de septiembre de 2021, los menores de edad
en China vieron limitado su tiempo de disfrute
a tres horas de videojuegos online semanales,
no asi los ciudadanos adultos, pues las autori-
dades estatales aun califican a los videojue-
gos de “opio espiritual”. Pese a lo extremo de
la regulacién —de la que tampoco se puede
decir que el resto del mundo pueda quedar
exento al estar cada vez mds cuestionado el
uso de smartphone en menores—, es probable
que el gigante asidtico siga encabezando la
lista de los paises que mds tiempo pasan ju-
gando en consolas, ordenadores o teléfonos.

Asi, un 52% de los adultos encuestados en
China para el Global Consumer Survey de

«Se preve un crecimien-
to moderado en todas
las areas del mercado de
videojuegos en Espafia
en los préximos cinco
afos, excepto en los jue-
gos de consola, donde se
espera una disminucion
constante» (Patricia
Manca, PwC)
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Cuando los gamers pierden
la nocién del tiempo

Porcentaje de encuestados que juegan a
videojuegos mas de 6 horas a la semana”
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Statista afirma pasar mds de seis horas a la
semana jugando a videojuegos. De estos, la
mitad (un 26%) juega diez horas semanales
como minimo. Estados Unidos no se queda
atrds, ya que un 44% de las personas entre-
vistadas manifiesta jugar seis horas o mds a
la semana. A pesar de ser el tercer y el cuar-
to mercado mundial de videojuegos, Japén y
Corea del Sur son superados por otros paises
en cuanto a tiempo de pantalla. Entre ellos
estdn los dos mercados de videojuegos mds
grandes de América Latina, Brasil y México,
donde cerca de un tercio de los encuestados
destinan seis horas o mds por semana a esta
actividad lddica.

Papel destacado para la industria E&M

En todo caso, ademds de su contribucién al
mercado TIC, el sector de los videojuegos en
su conjunto es uno de los principales pilares

statista %a

de la industria global de Entertainment and
Media (E&M). Segun cdlculos de la consultora
PriceWaterhouseCooper, se espera que los
ingresos totales de los videojuegos aumen-
ten de los 227.000 millones de ddlares en
2023 a 312.000 millones en 2027, lo que
supone un avance del 7,9%. Ademds, con la
confianza en esta industria en aumento y las
audiencias que arrastra, se proyecta que los
ingresos por publicidad casi se dupliquen en-
tre 2022 y 2027, alcanzando los 100.000
millones de délares en 2025.

En Espaiiq, los ingresos totales por videojue-
gos y por los eSports fueron de 2.117 millo-
nes de euros en 2022, y se espera que lle-
guen a los 2.751 millones en 2027 —un 5,4%
mdés—. Los juegos sociales son el segmento
mds grande del mercado y representan el
62,5% de los ingresos totales. “A medida
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que este sector en constante expansién sigue
capturando la atencién de personas de todos
los grupos demogrdficos, pero especialmente
de los j6venes, los juegos estdn alcanzando
su propio estatus como medio de creatividad,
gasto del consumidor y publicidad”, sefialan
desde PwC.

Sin embargo, hay que contener la euforia. El
comportamiento del mercado manifiesta solo
un crecimiento moderado del sector de los

videojuegos lastrado por algunas rémoras,
la larga inflacién incluida. Ademds, la indus-
tria en general, y la de los videojuegos en
lo que le toca, se ha visto afectada por la
crisis de los semiconductores y la escasez de
chips a nivel global. “Se prevé un crecimiento
moderado en todas las dreas del mercado
de videojuegos en Espafia en los préximos
cinco afos, excepto en los juegos de consola,
donde se espera una disminucién constante
(-3% anual) en periodo de referencia”, aco-

El futuro de los videojuegos, segin LCI

Gafas, consolas portétiles y méximo realismo
son el futuro de los videojuegos gracias a la |A,
segun la Escuela de Disefio y Artes Visuales de
Barcelona, una de las doce instituciones de ense-
fianza superior que LCl Education tiene repartidas
en los cinco continentes. Segun sus Ultimas inves-
tigaciones, la llegada de las nuevas tecnologias
permitird jugar con la méxima calidad de ima-
gen y procesamiento tanto en casa como fuera.
La experiencia se diferenciaré en que en el hogar
serd posible contar con accesorios como las sillas y
las gafas que précticamente introduzcan al usua-
rio en el mundo del jugador con total realismo,
mientras que las consolas portdtiles mantendrdn
la calidad alli donde se conecte uno, pero sin esa
oportunidad de AR/VR.

“El sector de los videojuegos sigue en auge en
paises como Esparia, donde ya factura més de
2.000 millones de euros anuales y hay mds de 23
millones de jugadores. Sin embargo, la llegada
de tecnologias como la Inteligencia Artificial pue-
de cambiarlo todo”, reconocen expertos del LCl
Barcelona. “Los conocedores del drea destacan la
relevancia de la inversion que se tendrd que reali-
zar, pero también que su incorporacion provocard
un panorama completamente nuevo”.

Ya se vio que la |A fue la gran protagonista del
CES 2024 vy el dltimo MWC, en donde se pre-
sentaron las Ultimas novedades en el mundo de
la tecnologia. Los videojuegos han estado muy
presentes y muchos de los avances tecnolégicos
publicados han estado vinculados con dicho sec-
tor, apalancados por dos claves principales: el
uso de la |IA generativa desde un disefio first-Al y
el impulso de la realidad virtual para el usuario.
Ambos extremos se tocan no solo para mejorar la
creatividad a la hora de disefiar el videojuego,
también potenciard el desarrollo de este con un
mayor realismo en conversaciones, escenas y ac-
ciones que multiplicardn la experiencia hiperrea-
lista del usuario.

Es el caso de nVidia, que presenté ‘Ace for Games’
para la integracién nativa de |A en el desarrollo
de videojuegos, logrando un salto de calidad tan-
to en el procesamiento de imdgenes como en la

TV

David Carretero,
profesor de la escuela multiverso LCI Barcelona.

generacién de video. En el caso concreto, esta tec-
nologia podrd ser aplicada de mltiples formas
y en diversos proyectos, lo que influird notable-
mente a la hora de crear y desarrollar un mismo
producto para diversos niveles de jugadores.

“Aplicar correctamente esta herramienta ayudard
a concebir escenarios de mundo abierto, mds de-
tallados y amplios para el consumidor, pudiendo
generar personajes aleatorios dentro de estos y
dotarlos de mayor inteligencia y, con ello, permi-
tird que el usuario que estd jugando tenga una
total libertad a la hora de moverse por los entor-
nos, logrando una experiencia absoluta”, explica
David Carretero, director del drea de animacién
y disefio de videojuegos de la escuela LCl Bar-
celona, que afade: “El hecho de contar con IA es
una gran ventaja para el disefio de este tjpo de
videojuegos. Los conocidos como mapas de juga-
dor podrdn ser mds amplios y nos permitirdn te-
ner una partida mds realista. Ademds, serd muy
importante a la hora de la jugabilidad, ya que
evitard haya parones y reduciremos los errores
en el juego”.

ta Patricia Manca Diaz, socia responsable de
Entretenimiento y Medios en PwC.

Pero a cambio hay un fuerte avance de
otros sectores emergentes vinculados a la
transformacién digital. Y si bien adn tienen
un peso residual en la facturacién total de la
industria del entretenimiento, estén tratdn-
dose de hacerse un hueco, y las expectati-
vas son grandes, solo hay que ver el revuelo
de las Vision Pro, las flamantes gafas de

Nuevas consolas y gafas

Esta mdxima realidad permitird distribuir nuevas
herramientas para revolucionar el mundo de las
videoconsolas. Por una parte, las conclusiones del
CES es que es probable ver las consolas portdtiles
mucho mds distribuidas en la actualidad ganando
en ubicuidad. Hay casos como el de Atari Ga-
mestation Portable, apostando por el gusto retro
pero permitiendo conectar la consola portdtil a
la TV en los casos requeridos. También estd el
de Claw, impulsada por MSI y que cuenta con un
procesador de maxima potencia perteneciente a
Intel Core. O el de Ayaneo Next Lite. Un sinfin
de opciones con imagen de alta calidad y posi-
ble conectividad con dispositivos de imagen mds
grandes que aumenten las opciones de jugabili-
dad en casa.

Y si bien hace afios tuvieron su auge las gafas
de AR/VR, en lo que respecta a estos accesorios,
durante el Ultimo CES han vuelto a ganar pro-
tagonismo. Segin destaca Carretero, “se sigue
avanzando, pero falta su popularizacién entre
los usuarios”. Las gafas VR son cada vez més co-
munes. Tras el CES 2024 ya se sabe que habré
gafas VR de la marca Sony, suméndose a un mer-
cado donde las Oculus de Meta ya van por su
tercera generacion mejorada. A ello habré que
sumar la opcidén de sillas hdpticas, que completa-
rdn la experiencia del usuario en lo que respecta
a sensaciones fisicas.

“Los precios son altos y los aficionados adn no las
han popularizado, pero todo ello permitird crear
videojuegos de méximo realismo. La IA ayudard
en el disefio de imagen y en el desarrollo del pro-
ducto. Y esa oportunidad de jugabilidad facilita-
rd expandir el uso de los accesorios”, reconoce el
profesor del LCl Barcelona.

«La IA ayudara a concebir escenarios de mundo abierto,
pudiendo generar personajes aleatorios y dotarlos de mayor
inteligencia, permitiendo que el jugador tenga una total liber-

tad a la hora de moverse, logrando una experiencia absoluta»
(David Carretero, LCI Barcelona)
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Alicia Vicente,
Brand & Communications Manager de PcComponentes.

«Los videojuegos van
mas alla del propio
Jjuego e influyen en el
consumo digital de mas
cultura. Series, peliculas
y muisica, se ven influi-
dos favorablemente por
este sector que conquista
a personas de todas las
edades» (Alicia Vicente,
PcComponentes)

Apple. Después de los récords de la Rea-
lidad Virtual en 2020 y 2021, se espera
que este mercado experimente una mayor
expansién en los préximos cinco afos en
Espaiia, impulsado por la creciente popula-
ridad de los juegos que se sirven de esta
tecnologia y de las experiencias de video
inmersivo. Se calcula que los ingresos totales
de VR se dispararén de 64 millones de eu-
ros en 2022 a 196 millones en 2027, a un
ritmo del 24,9%.

En cuanto a los eSports, también seguirdn
creciendo con fuerza en Espaiia. Los ingre-
sos totales en la industria de los deportes
electrénicos aumentarén de 36,3 millones de
euros en 2022 a 63,6 millones en 2027, lo
que equivale a un aumento del 11,9% me-
dio anual, impulsado por la venta de en-
tradas (+18,7%), los ingresos por derechos
de retransmisién (+15,9%) y los patrocinios
(+10,9%), que seguirdn siendo la mayor
fuente de ingresos de este sector emergente.
La publicidad ha ganado relevancia hasta

i R

en el gaming a través del teléfono mévil, ya
que muchos usuarios prefieren los anuncios
en lugar de tener que comprar en las apps.
También hay que tener en cuenta que la pu-
blicidad es, con diferencia, el mayor contribu-
yente a los ingresos de Realidad Aumentada
(RA) en Espaiia como consecuencia de la po-
pularidad de aplicaciones sociales como Tik-
Tok o Snapchat, donde predominan los filtros
faciales y los anuncios dentro de estas apps.

Si tomamos a todo el conjunto de la catego-
ria E&M (desde los clésicos audiovisuales de
cine, teatro, conciertos, televisién y radio in-

cluidos derechos de taquilla y publicidad en
plataformas OTT de streaming, hasta los mds
novedosos de podcasts y audiolibros, desde
los videojuegos hasta los deportes electréni-
cos), la industria espafola del entretenimien-
to crecerd un 4,6% hasta 2027, gracias a la
publicidad y con el foco puesto en la IA. En
concreto, segun PwC, el sector del entreteni-
miento y de los medios de comunicacién cre-
cerd al doble de velocidad que el conjunto
de la economia nacional —2% de prevision—,
hasta alcanzar una facturacién superior a los
35.000 millones de euros en el afo 2027.
Asimismo, la industria crecerd mds rdpido en

PcComponentes lanza Gaming-as-a-Service

PcComponentes, el eCommerce espaiiol ex-
perto en tecnologia, lanza un nuevo plan de
Gaming as a Service, dirigido a ofrecer a los
clientes mds entusiastas el renting de los orde-
nadores mds potentes para sacar el mdximo
partido a los videojuegos. Este nuevo servicio
no solo facilita el mejor hardware, sino que se
refuerza también con nueve juegos incluidos,
acceso a PC Game Pass durante cuatro meses
y seguro de dafio accidental y robo. Ademds,
este servicio exclusivo se beneficia de todas las
ventajas diferenciales de PcComponentes, inclu-
yendo envios rdpidos, configuraciones recomen-
dadas por sus expertos, asesoramiento en todo
momento, asi como otros beneficios adicionales
especialmente pensados para el piblico gamer.

Buscando brindar la mdéxima flexibilidad, el
servicio GaaS de PcComponentes ofrece dife-
rentes planes que se adaptan a las necesidades
de cada cliente. Por 30,59 euros al mes durante
tres afos se puede disfrutar de los Ultimos mo-
delos de ordenadores optimizados para jugar.
Los periodos disponibles para este servicio son
12, 24 y 36 meses. Al finalizar los plazos, el
cliente tiene la libertad de extender el tiempo
de uso, reemplazar el producto por otro mds
actual o devolverlo.

Alberto Rodriguez Bodeguero, Service Mana-
ger de PcComponentes, comenta: “Por flexibili-
dad, comodidad y sostenibilidad, el renting de
dispositivos se ha convertido en un servicio muy
valorado por muchos usuarios de tecnologia,
por lo que hemos apostado por ir un paso mds
allé y convertirnos en el primer eCommerce en
Espafia que ofrece este servicio a los jugadores,
incluyendo las Ultimas novedades tanto en hard-
ware como en videojuegos, y por supuesto, con
las ventajas diferenciales del servicio 5 estrellas
ofrecido por nuestros expertos”.

El Gaming as a Service de PcComponentes ga-
rantiza Windows 11 como sistema operativo,

asi como acceso gratuito durante cuatro meses
a PC Game Pass, el servicio de videojuegos por
suscripcion de Microsoft, con un catdlogo forma-
do por cientos de ftitulos. Ademds, se incluyen
nueve videojuegos recientes, valorados en su
conjunto en 200 euros, que estardn disponibles
de forma gratuita incluso si el cliente opta por
reemplazar su equipo de renting por ofro mds
actual.

Como parte de su servicio 5 estrellas, el nuevo
plan de renting de PcComponentes incluye va-
rios servicios especificos prestados por sus ex-
pertos en tecnologia y gaming. Entre ellos, estén
Game Ready Setup, un apoyo especializado
para la puesta en marcha del nuevo equipo;
Overclocking Master, una maximizacién del ren-
dimiento del hardware para asegurar el mejor
funcionamiento en escenarios exigentes de uso,
y Backup Master, que ofrece ayuda profesional
para hacer copias de seguridad de los datos
guardados en el equipo. Ademds, con el obje-
tivo de que los clientes puedan utilizar los equi-
pos con absoluta tranquilidad, ya que todos los
rentings de Gaming as a Service incluyen segu-
ro de dafios y robo.

Alberto Rodriguez Bodeguero,
Service Manager de PcComponentes.
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Un AOC para cada tipo de gumer

Este afio, sea cual sea tu estilo y preferencia,
date un bafio de bits y nits, y explora una aven-
tura pixelada, creada para un amplio abanico
de personalidades gaming. Descubre el com-
panero tecnolégico ideal para aficionados a la
competicion, exploradores inmersivos, maestros
estrategas, gamers casuales, aventureros, o at-
letas profesionales de eSports. Sube el nivel de
aventura de tus partidas y haz que estas fiestas
sean inolvidables con un regalo perfecto.

o Entusiastas de la competicidn

Para los gamers que disfrutan al méximo con
la intensidad de los MOBA (Multiplayer Online
Battle Arenas) y los FPS (First-Person Shooters),
el AOC Gaming 25G3ZM/BK es la mejor elec-
cién. Gracias a su bajo retardo de entrada y a
una alta tasa de refresco de 240 Hz, este mo-
nitor garantiza una ventaja competitiva con un
juego fluido y preciso, proporcionando una ven-
taja en cualquier batalla virtual. PYPR: 199€.

o Explorador inmersivo

Los cazadores de fortunas podrén embarcarse
en aventuras épicas y explorar vastos RPG de
mundo abierto con el Agon AG405UXC. Este
monitor ofrece un festin visual con una alta re-
solucién QHD ultrawide (3.440%1.440) en un
impresionante formato de 40 pulgadas, com-
plementado con compatibilidad HDR. Permite
sumergirse en paisajes impresionantes y vivir los
juegos como nunca, convirtiendo cada misién en
un viaje visualmente impresionante. PVPR: 599€.

o Maestro estratega

Los comandantes pueden liderar sus ejércitos
y conquistar reinos con el AOC Gaming CU-
34G2X/BK. Perfecto para juegos RTS (Real-Ti-
me Strategy) y TBS (Turn-Based Strategy), su
relacién de aspecto ultrawide proporciona la
visién estratégica necesaria para la dominacién
total. Cada movimiento puede planearse con
precision para presenciar cémo las estrategias
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se despliegan a la perfeccién a lo largo y an-
cho de la gran pantalla. PVPR: 389€.

© Aventurero de historias

Los mds atrevidos pueden sumergirse en narra-
tivas cautivadoras y aventuras visualmente im-
presionantes con el AOC Gaming CQ27G2S/
BK. Hecho a medida para los juegos de aven-
turas (story-driven gaming), este monitor cuenta
con una alta relacién de contraste y una vibran-
te reproduccién del color. Su disefio curvo mejo-
ra la inmersién, mientras que su compatibilidad
con HDR10 realza las luces y las sombras. Cada
giro argumental y momento emotivo se experi-
menta con calidad cinematogréfica, dando vida
a la narrativa del juego. PVPR: 269€.

© Jugador casual

Para las sesiones de gaming informales con ami-
gos, el AOC Gaming Q27G2S/EU es el com-
pafiero ideal. Disefiado para juegos multijuga-
dor y titulos para un solo jugador, sus cémodos
dngulos de visién y la precisién del color crean
un entorno de juego social. Su panel IPS y sus
amplios éngulos de visién garantizan que todos
permanezcan en la accién sin perderse ni un
momento. Con un tamafio éptimo de 27 pulga-
das, resolucién QHD vy tasa de refresco de 165
Hz, el monitor esté en el punto éptimo entre ase-
quibilidad, rendimiento y nitidez. PVPR: 299€.

J Atleta profesional de eSports

Para quienes aspiran a la gloria en titulos de
eSports como CS:GO y League of Legends, el
Agon Pro AG276QZD es la eleccién perfecta.
Con un tiempo de respuesta extremadamente
bajo gracias a la tecnologia OLED, una altisima
tasa de refresco de 240 Hz, bajo retraso de
entrada y compatibilidad con nVidia G-Sync,
este monitor garantiza que cada movimiento se
ejecute con precisién. Permite elevar el rendi-
miento en los eSports para competir al mds alto
nivel. PVPR: 999€.

Espafia que a nivel internacional, donde el
sector avanzard a un ritmo medio del 3,6%
durante los préximos cinco afios.

“La industria espafiola de E&M seguird cre-
ciendo a velocidad de crucero en los proxi-
mos afos, y lo hard al doble de velocidad
que el conjunto de la economia espaiiola, se-
gun la proyeccién de los organismos interna-
cionales, que sitGan el crecimiento en torno al
2%”", dice Manca. “La 24° edicién del infor-
me ‘Entertainment and Media Outlook 2023-
2027 Espaiia”de PwC concluye que los in-
gresos del sector en nuestro pais crecerdn un
4,6% CAGR hasta 2027, hasta alcanzar los
35.011 millones de euros. Este crecimiento es
un punto porcentual superior al previsto en el
conjunto de la industria a nivel global, que se
espera que crezca un 3,6% hasta alcanzar
una facturacién de 2,8 billones de délares en
ingresos dentro de cinco afios, una cifra muy
significativa si se tiene en cuenta que supera
el PIB previsto para ese mismo afio de paises
como Brasil o Canadd”.

Las empresas estdn viendo obligadas a rein-
ventarse y reorientar sus planes estratégicos,
especialmente en un momento de incertidum-
bre para los hogares, que estdn sufriendo un
fuerte incremento de costes como consecuen-
cia de las Oltimas subidas de los tipos de inte-
rés y de las elevadas tasas de inflacién. Esta
es la razén por la que las empresas a nivel
global estdn buscando su apoyo en nuevos
formatos y soportes publicitarios y evaluando
nuevas férmulas de suscripcién para crecer,
examinando en profundidad las oportunida-
des que se abren gracias a la transformacién
digital y con la mirada puesta especialmente
en la Inteligencia Artificial (IA).

En este campo no todos los segmentos se
compartan igual. Uno de los sectores mds
afectados por la pandemia, las salas de cine,
seguird recuperdndose en los préximos afios
hasta niveles pre-covid cuando se ingresaron
615 millones de euros en taquilla en Espaiia
en 2019, una cifra que cayd hasta los 172
millones en 2020, y que no serd hasta 2026
que se llegue a ingresar por encima, 647 mi-
llones. Otros sectores tradicionales tendrdn
crecimientos mds moderados o perderdn ta-
mafio: la mosica avanzard un 3,7% anual;
la radio y el podcast, repuntard un 1,3% al
afio de mediaq, y la industria del libro ape-
nas crecerd a un ritmo del 0,7% al afio hasta
2027. Por el contrario, el quiosco de prensa
deberd buscar otras vias: cae la facturacién
en papel de revistas (-1,5%) y periddicos
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Nuevo programa de accesorios “Diseiiado para Samsung Gaming Hub”

Samsung Electronics anunciaba en el pasado
CES 2024 de Las Vegas los detalles del pro-
grama “Disefiado para Samsung Gaming Hub”
para garantizar experiencias de juego extraor-
dinarias. El objetivo del programa es trabajar
con las principales empresas de accesorios ga-
ming para impulsar la préxima generacién de
los mejores productos asociados para Samsung
Gaming Hub, la plataforma de streaming de
videojuegos de Samsung. Ademds, la empresa
coreana presentaba su primera colaboracién
con el proveedor de accesorios gaming PDP
(Performance Designed Products LLC), para
presentar el primer mando con licencia oficial.

Se trata del mando inaldmbrico “Replay Mid-
night Blue”, con bateria recargable integrada
que permitird jugar hasta 40 horas por carga,
una conexién Bluetooth de baja latencia con un
alcance de 9 metros, un botén de inicio Sam-
sung Gaming Hub capaz de iniciarlo inmedia-
tamente, un botén de control de volumen de TV
fécil de usar, y més funciones. El mando ya esté
disponible en mercados limitados, en el sitio
web de PDP, Amazon.com y BestBuy.com.

A lo largo de este afio se irdn sumando mds
productos con el distintivo “Disefiado para
Samsung Gaming Hub”, que indica que ha sido
sometidos a pruebas de compatibilidad, cali-
dad, rendimiento, seguridad y proteccién en
dispositivos Samsung para garantizar la mejor
experiencia posible de streaming de juegos
en plataforma Samsung Gaming Hub, inde-
pendientemente del dispositivo Samsung que
tengan los jugadores (televisores, smartphones
y monitores principalmente, siempre que sean
compatibles con el sistema). De esta manera,
se abre el ecosistema del hub de gaming del
fabricante para dar més opciones a
los jugadores a la hora de equiparse,
ya sean ocasionales o profesionales,
desde los dispositivos que utilizan
para el streaming de sus juegos has-
ta la expansion del Samsung Gaming
Hub.

Mas habilidades con Gamer Training
Como parte de la campaia de
marketing multicanal paneuropea
‘Embrace Your Game’ de Samsung
en colaboracién con Activision Bli-
zzard, se inauguraba también el
programa Gamer Training, que
ayuda a todo tipo de jugadores a
mejorar sus habilidades. Samsung
Game Portal ha renovado asi sus
contenidos e incluird consejos por
parte de algunos de los mejores
jugadores profesionales y creado-
res de contenido. A su vez, cuenta
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con atractivas sesiones de formacién interac-
tivas, talleres en video y tutoriales, asi como
recomendaciones de productos. El programa
Gamer Training también ofrece avances ex-
clusivos de productos de Samsung y demos-
traciones de la ¢ltima tecnologia en video-
juegos.

Embrace Your Game es una campaiia que pre-
tende precisamente eso, que nos sumerjamos
en el universo Blizzard (World of Warcraft,
Overwatch, Crash Team Rumble, Diablo Im-
mortal, StarCraft, Hearthstone...) a través del
portfolio de gaming de Samsung para mostrar
todo el potencial conjunto, ya sea para jugar
desde casa o en cualquier otro lugar. Un conjun-
to de recursos creativos totalmente inmersivos
da vida a estos videojuegos y conocer todos
los trucos. El programa cuenta con entrenadores
y creadores de contenido, como los streamers
Randolph, QueenE, AnnacakellVE, LittleMoTAC
o Rage Darling.

Para aquellos que buscan los mejores monitores,
smartphones y otros productos para maximizar
la configuracién de su equipo gaming, la sec-
cién de hardware de Gamer Training ofrecerd
consejos para todo tipo de jugadores. Desde la
simple busqueda del mejor televisor para ga-
ming hasta la creaciéon de un PC personalizado
desde cero, pasando por el cambio de GPU o
coémo encontrar las mejores tarjetas SSD. Adap-
tada a todo tipo de equipos para gaming, ya
sea PC o consola, la plataforma contendrd in-
formacién relevante para todos. El experto en
hardware para las recomendaciones es Alex
Brooks, de TechFlow.

Ecosistema Samsung

Con ello la marca coreana reconoce que ya no
hay un solo tipo de jugador y que estd surgien-
do una comunidad cada vez mds heterogénea,
y al igual que los distintos géneros de video-
juegos, las plataformas para el gaming son
cada vez mds diversas y en continua evolucién.
Samsung ha desarrollado una gama de produc-
tos gaming que permiten a cualquier jugador
personalizar su configuracién para adaptarla
a su gusto y estilo de juego, sabiendo que los
mejores productos crean experiencias increibles
para los jugadores.

Entre los productos de la campaiia “Sumérgete
en tu juego” se incluyen:

o Monitor Odyssey OLED G9, el primer mo-
nitor con relacion de pantalla Dual QHD
OLED 32:9 del mundo. Neo Quantum Pro-
cessor Pro para una calidad de imagen
detallada excepcional, utilizando IA para
determinar qué partes de una imagen
necesitan ser mejoradas. El nuevo monitor
también cuenta con Samsung Gaming
Hub, la aplicacién que permite jugar
desde la nube sin necesidad de con-
solas o descargas lentas previas y a
una velocidad insuperable de 240 Hz
y 0,03 ms de tiempo de respuesta.
° Smartphone Galaxy S23
Ultra, que incluye el procesador
Qualcomm Snapdragon 8 Gen 2 for
Galaxy, de los mas répido del mer-
cado, y con hasta 928,1 GB de al-
macenamiento disponible. La capaci-
dad de bateria es de hasta 25 horas
para reproduccién LTE y WiFi.
C *Smart TV de 65” QN90OC
Neo QLED 4K HDR, con tecnologia
Quantum Matrix y mini leds para
crear una imagen increiblemente ni-
tida. Su procesador Neural Quantum
4K utiliza |IA y 20 redes neuronales
para optimizar el sonido, el brillo, el
color y los detalles.
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(-1,4%), aunque la esperanza estd puesta en
que la publicidad en las versiones online que
si crecerd un 6,9% en revistas y un 5,3% en
periddicos durante los préximos cinco afos.

En concreto, la publicidad en Internet alcan-
z6 un valor de 4.251 millones de euros en
2022 y se pronostica que los ingresos au-
mentardn, a una tasa compuesta anual del
5,7%, hasta los 5.634 millones de euros en
2027. Llama la atencién que la publicidad
en video online aumentard a un ritmo del
10,6%, un crecimiento mds rdpido que el
de otras categorias como Search (4,5%),
Display (4,3%) o Clasificados (3,9%). Las
perspectivas son adn mayores en las pla-
taformas de streaming OTT. “Hasta hace
poco, el mercado OTT espaiiol (que ha
triplicado su tamafio desde 2019 y que
engloba a plataformas como Netflix o Pri-
me Video) renegaba de la publicidad. Sin
embargo, en la actualidad estd apostando
por ofrecer planes de suscripcién mds eco-
némicos incorporando anuncios en sus con-
tenidos”, sefiala la consultora de PwC. “Los
ingresos por publicidad en estas platafor-
mas crecerdn a un ritmo del 11,5%, frente
al auge del 9,4% de los ingresos por sus-
cripciones o el aumento de apenasun 1,1%
en la compra directa de videos”. En térmi-
nos generales, el mercado OTT espaiiol se
expandird a un ritmo del 9,3% durante los
préximos cinco afos. Espafia también se-
guird siendo el quinto mayor mercado pu-

blicitario televisivo de Europa Occidental,
aunque la irrupcién de nuevos competidores
hard que sus ingresos disminuyan un 0,42%
al afo de media hasta 2027.

“Sin duda, el gran desafio para los lideres
de esta industria serd ser capaces de apro-
vechar el potencial de la Inteligencia Artifi-
cial para crear nuevas oportunidades, poten-
ciar la productividad de la industria y dar un
mayor espacio a la creatividad”, explica la
consultora de PwC. “Sobre todo en un con-
texto como el actual marcado por la incerti-
dumbre, en el que los presupuestos familiares
se ven afectados por la subida de los tipos
de interés y la inflacidn, y en el que existen
conflictos geopoliticos latentes que pueden
afectar a las expectativas futuras de la eco-
nomia en su conjunto y, por ende, de este sec-
tor, las empresas se estdn viendo obligadas
a reinventarse y reorientar su estrategia de
futuro”.

Il Radiografia del Gaming en Espaiia

Los videojuegos son un fenémeno en constan-
te crecimiento y evolucién que han calado en
la sociedad como una via mds de entreteni-
miento cada vez mds extendida. De hecho,
existe una mayor diversidad de opciones de
ocio a través del gaming que va més allé del
propio juego. Asi lo refleja la Gltima ‘Radio-
grafia del Gaming en Espaiia’ realizada por
PcComponentes de cara al Dia Mundial del
Videojuego que se celebra los 29 de agosto,

Mucho negocio en los videojuegos

Los videojuegos han capturado la atencion de los consumidores globales y de los anunciantes.

Ingresos globales
(en miles de millones de délares)

I
2027 A [N

300 —
Previsiones

200 —
100 —

O

)

0
2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026

Videojuegos totales Publicidad videojuegos

(@ Videojuegos sociales / casuales sin publicidad (@) Videojuegos tradicionales
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sumar el total debido al redondeo.

Fuente: Perspectiva Global de Entretenimiento y Medios 2023-2027 de PwC, Omdia.

y que confirma cémo el mundo del gaming ha
evolucionado mds alld de las pantallas con-
virtiéndose en un auténtico fenémeno cultural.

De hecho, se destacaba cdmo el 91% de los
gamers afirma consumir una gran variedad
de formas de entretenimiento relacionadas
con el universo gaming mds alld de los pro-
pios videojuegos: series y peliculas basadas
en videojuegos, BSO, asi como streamings
y podcasts especializados. En este sentido,
cabe sefialar que la mitad de los jugadores
(50%) consumen series y peliculas basadas
en videojuegos, demostrando asi la influen-
cia de las narrativas digitales en la industria
del cine y la televisiéon. Grandes titulos como
“Super Mario Bros: La pelicula”, “Sonic”, la
adaptacién de uno de los videojuegos mds
conocidos de los Ultimos afios en la serie “The
Last of Us” o el reciente lanzamiento de la
pelicula “Gran Turismo” asi lo corroboran.

Los videojuegos cuentan también con bandas
sonoras que contribuyen a la inmersién de los
gamers y que son la mejor carta de presen-
tacién para artistas y grupos de musica que
estdn dando los primeros pasos en el mun-
do de la muisica. De hecho, un 22% de los
gamers espafioles afirma escuchar bandas
sonoras de videojuegos, una tendencia que
sefiala cémo la misica compuesta especifica-
mente para estos juegos también encuentra
su lugar en la vida cotidiana de los jugado-
res, convirtiéndose en parte integral de su
experiencia cultural. Por otro lado, casi un
tercio de los encuestados (30%) escogen los
streamings y podcasts especializados como
su forma de diversién preferida, subrayan-
do la importancia que las plataformas online
adquieren como espacios donde socializar
forjando amistades y comunidades en dife-
rentes lugares del mundo.

“Los resultados de esta ediciéon de la Ra-
diografia del Gaming que llevamos a cabo
desde PcComponentes confirman como los
videojuegos se han consolidado como un
pilar fundamental del entretenimiento ac-
tual yendo mdés alld del propio videojue-
go e influyendo en la cultura actual. Series,
peliculas y muisica, se ven influidos por este
sector que conquista a personas de todas
las edades” afirma Alicia Vicente Herndn-
dez, Brand & Communications Manager de
PcComponentes. Sin duda, todo lo que ro-
dea y toca al gaming se ve beneficiado por
el consumo de sus aficionados, creando un
mundo transversal que tira uno de otros y se
retroalimentan.
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Jugar en la terraza o en la piscina

La industria del videojuego no deja de cre-
cer. Asi, este pasatiempo, antafio de nicho,
se ha convertido en una enorme industria
intergeneracional. Y
este afio la industria tiene bastante que
ofrecer. Esto contrasta fuertemente con los
Ultimos afios, caracterizados en gran medi-
da por los aplazamientos en los lanzamien-
tos. Al fin y al cabo, incluso los calendarios
de los estudios de desarrollo de videojue-
gos se vieron alterados por la pandemia
del coronavirus.

del entretenimiento

Aparte de tener mejor calidad grdfica y
caracteristicas de juego, los nuevos titulos
también consumen cada vez mads datos. Las
descargas de actualizaciones o las compras
digitales de juegos completos son cada vez
mayores, y cada vez se puede jugar a mds
juegos con amigos. Esto significa que los or-
denadores y videoconsolas de hoy en dia
necesitan una conexién a Internet rdpida, po-
tente y, sobre todo, estable.

“Las modernas soluciones para redes do-
mésticas facilitan precisamente este tipo de
conexion”, sefialan desde Devolo, fabricante
alemdn de esos prdcticos adaptadores de la
serie Magic que convierten cualquier toma
de corriente en un puerto Ethernet, llevando
Internet de alta velocidad por cable directa-
mente al lugar donde se encuentra el hard-
ware de juego, sin molestos lios de cables y
con una auténtica comodidad plug-and-play.
A su vez, los actuales repetidores WiFié
permiten una conexién inaldmbrica estable
con tecnologia Mesh para disfrutar de jue-
gos méviles sin interferencias. Esto convierte
2024 en un afio de juegos con el doble de
diversion.

“Con Devolo, Internet rapido en todas partes:
olor a barbacoa, fiestas en el jardin, buen
humor... cuando suben las temperaturas y
empieza a brillar el sol, nos entran ganas de
pasar tiempo al aire libre, en la terraza o
junto a la piscina. Pero no importa si quieres
disfrutar de la velada con amigos y familia-
res o relajarte en tu hamaca: no podrds lle-
varte el entretenimiento sin traerte el mejor
WiFi a tu jardin”, sefialan.

Los innumerables dispositivos multimedia de
los que dependemos también necesitan una
sefial WiFi potente. La mUsica de las fiestas
se transmite desde Internet, el cine al aire li-
bre requiere una conexién en linea estable vy,
sencillamente, es mds divertido para los invi-
tados conectar sus smartphones a tu red WiFi,
igual que tu propia tablet en una tarde de
relajo en tu tumbona.
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Sin embargo, el router de casa no suele
ser lo suficientemente potente como para
proporcionar WiFi en todas partes dentro
de la casa y fuera en el jardin ni tantos
dispositivos concurrentes. Supongamos que
quieres escuchar tus listas de reproduccién
musicales mientras trabajas en el jardin, o
que quieres poder disfrutar de tu videojue-
go, podcast o serie favorita mientras tomas
el fresco. No pasard mucho tiempo antes
de que tu experiencia se vea obstaculiza-
da por retrasos en la conexién WiFi o por
el agotamiento del volumen de datos de tu
contrato de smartphone.

Rapido y cémodo

Los prdcticos adaptadores WiFi de Devolo
llevan el WiFi Mesh a todas partes y con-
vierten cualquier toma de corriente en un
punto de acceso inaldmbrico. Ademds, la
funcién WiFi Mesh de estos adaptadores
proporcionan una cobertura WiFi estable, ya
que todos los dispositivos se conectan auto-
mdéticamente al mejor punto de acceso y a la
mejor banda de frecuencia.

La instalacién y la configuracién de una red
WiFi para invitados se realiza de forma
sencilla gracias a aplicaciones como Devo-
lo Home Network. Haz clic en la opcién de
menuU correspondiente para que los invita-
dos sélo tengan que escanear el cédigo QR
mostrado y activar automdticamente el uso
del WiFi. Este método garantiza que todo
funcione a la perfeccién en tu préximo gua-
teque o cumple al aire libre.

Esta facilidad es precisamente lo que convier-
te a Devolo WiFi en una solucién tan flexible.
Los adaptadores también pueden enchufarse
en el exterior y utilizarse alli siempre que se
desee, pero que estén en un lugar protegido
del agua y de la luz solar directa. Y cuando
hayas terminado de utilizarlos en el exterior,
sélo tienes que volver a meterlos en casa.

Para pisos pequeiios con balcén y para mejo-
rar el rendimiento WiFi en una planta, estd el
devolo WiFi 6 Repeater 3000 (99,90 euros)
y el devolo WiFi 6 Repeater 5400 (149,90
euros). Estos repetidores WiFi amplian el al-
cance de la red inaldmbrica existente. Con
altas velocidades de transmisién, una avan-
zada funcionalidad mesh y una sencilla confi-
guracién con un solo botén, no sélo hacen mds
agradable la noche de cine o un torneo de
videojuego, sino que también mejoran sustan-
cialmente la conectividad diurna.

Para pisos grandes y casas con jardin, la li-
nea de productos devolo Magic WiFi es muy
recomendable. Esta linea incluye cémodos
adaptadores que funcionan mientras estén
enchufados a la toma de corriente, utilizando
el cableado eléctrico existente en la vivienda
para comunicarse entre si. La ventaja de esta
solucién Powerline es evidente: las paredes y
los techos ya no suponen una barrera porque
la red funciona a través del cableado per-
manente, sin los gastos ni las molestias de te-
ner que tender cables Ethernet. El kit de inicio
del devolo Magic 2 WiFi 6 estd disponible
por 249,90 euros.
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Procesadores Intel® Core™ para equipos de desktop

Los procesadores Intel® Core™ para equipos de desktop (14® Generacién)

ofrecen la mejor experiencia inmersiva para juegos y creacidn.

Esta nueva generaciéon de procesadores
continba usando la arquitectura hibrida
de rendimiento Intel® paraoptimizar tu
gaming, creaciéon de contenido y produc-
tividad. Aprovecha la innovacién de la
plataforma disefiadapara ofrecer flexibi-
lidad y potenciar el rendimiento de tu CPU
con un potente conjunto de herramientas
de ajustey overclocking. La compatibilidad
con los chipsets de la serie 700 de Intel®
y la compatibilidad regresiva con loschip-
sets de la serie 600 de Intel® te permiten
acceder a las caracteristicas que necesi-
tas para cualquier tarea.Ya sea que estés
trabajando, transmitiendo en vivo, jugando

o creando, los procesadores Intel® Core™

ASEMINFOR

ASOCIACION ESPANOLA

paraequipos de desktop ofrecen la mejor
experiencia inmersiva.

DE MAYORISTAS INFORMATICOS

Tecnologia de nucleo extendido

Los procesadores Intel® Core™ para equi-
pos de desktop cuentan con mejoras y tec-
nologias disefiadas parahabilitar las ex-
periencias que buscas. Estos procesadores
cuentan con una arquitectura hibrida de
rendimiento que combina dos microarqui-
tecturas de nicleos en un solo chip de pro-
cesador. Esta arquitectura cuenta conPer-
formance-cores, Efficient-cores e Intel®
Thread Director. Con hasta 24 nicleos (8
Performance-cores y 16Efficient-cores) y
hasta 32 threads. Los P-cores del procesa-
dor Intel® Core™ i9 elevan el rendimiento
al ser capaces de alcanzar los 6,0 GHz con
Intel® Thermal Velocity Boost. Se han incre-

www.aseminfor.es
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Un vistazo a las caracteristicas de los procesadores Intel® Core™ para equipos de desktop

Caracteristica

Beneficio

Performance-core
(P-core)

El nicleo para CPU con el més alto rendimiento jamds construido porintel®, disefiado para manejar cargas de trabajo con un
solo thread,threads ligeros o en réfagas, como gaming en 4K y disefio en 3D.

Efficient-core (E-core)

Optimizados para tareas de multiples subprocesos y en segundo plano,como las pestafias de navegador minimizadas, los servicios
informdticosy la sincronizacién en la nube, lo que deja a los P-cores libres para ofrecer un rendimiento increible sin interrupciones.

Arquitectura hibrida de
rendimiento

Integra dos microarquitecturas de nicleo en un solo chip que priorizan y distribuyen cargas de trabajo, a fin de optimizar el
rendimiento.

Intel® Thread Director

Optimiza las cargas de trabajo al ayudar al programador de SO adistribuir de forma inteligente las cargas de trabajo a los
nicleos 6ptimos.

PCle 5.0 de hasta 16
carriles

Ofrece disponibilidad para hasta 32 GT/s para acceder rapidamente agrdficos independientes, almacenamiento y dispositi-
vos periféricos con hasta 16 carriles PCl Express 5.0.

PCle 4.0 hasta 4 carriles

Ofrece hasta 16 GT/s para acceder rapidamente al almacenamiento y dispositivos periféricos con hasta 4 carriles PCl Express 4.0.

DDRS5 de hasta 5600
MT/s

Ofrece la innovacién mdés reciente, lider de la industria en capacidades dememoria para velocidades elevadas, ancho de
banda alto y una mejora en la productividad del flujo de trabajo.

DDR4 de hasta 3200
MT/s

Compatibilidad constante de tecnologia de memoria y velocidades existentes.

Memoria caché L3 yL2

El aumento de los tamarios de caché inteligente Intel® (L3) y L2 permitea los usuarios trabajar mds rdpido, con conjuntos de
datos mds grandes.

Intel® Deep Learning
Boost

Acelera la inferencia de |A para mejorar el rendimiento de las cargas de trabajo de aprendizaje profundo.

Gaussian & Neural Ac-
celerator 3.0 (GNA3.0)

Procesa las aplicaciones de voz y audio de IA, como la cancelacién de ruido neuronal, mientras que libera recursos de CPU
para un rendimiento y una capacidad de respuesta general del sistema.

Intel® Adaptive Boost
Technology

Intel® ABT mejora el rendimiento, ya que permite de manera oportunamayores frecuencias turbo de moltiples nicleos, mientras funcio-
na dentro de las especificaciones de energia y temperatura del sistema siempre que existan corriente, energia y margen térmico.

Intel® Thermal Velocity
Boost

Intel® Thermal Velocity Boost aumenta de manera oportuna y automdticala frecuencia de reloj de ciertos procesadores Intel®
Core™ de 13° Generacién para equipos de desktop hasta 100 MHz si el procesador estd a una temperatura de 70 °C o
menos y cuando el consumo de energia turbo esté disponible.

Tecnologia Intel® Turbo
Boost Max 3.0

Identifica los nicleos més répidos del procesador y dirige a ellos las cargas de trabajo principales.

Graficos UHD Intel®
impulsados por la
arquitectura Xe

Las capacidades de grdficos inteligentes y medios enriquecidos posibilitan una complejidad visual amplificada, un rendimiento
3D mejorado y un procesamiento de imdgenes mds rapido.

Caracteristicas y capaci-
dades de overclocking

Cuando se combinan con el chipset Intel® Z790 o Z690, los P-cores, los E-cores, los graficos y la memoria del procesador pueden
configurarse para funcionar a frecuencias superiores a la especificacion del procesador, lo que da lugar a un mayor rendimiento.

Intel® Extreme Tuning
Utility

Un conjunto de herramientas de precision para ajustar y hacer overclocking que cuenta con capacidad para overclocking del
procesador hibrido y de la memoria, de manera que ofrece a los usuarios nuevos y experimentados mds beneficios de sus
procesadores desbloqueados

Intel® Extreme Memory
Profile 3.0

Simplifica la experiencia de overclocking de memoria, gracias a una mayor flexibilidad, perfiles adicionales y controles de
voltaje ampliados.

Intel® Dynamic Memory
Boost

Rendimiento de overclocking de memoria inteligente a pedido que optimiza el rendimiento de la plataforma basado en el uso.

ASEMINFOR
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mentado los Efficient-coresdel procesador
Intel® Core™ i7, que dhora tiene hasta
20 nucleos (8 P-cores + 12 E-cores) y 28
threads paramanejar las exigentes cargas
de trabajo de multitareas. Los procesado-
res Intel® Core™ para equipos dedesktop
incluyen un paquete de herramientas y tec-
nologias avanzadas, Intel® Dynamic Tuning
Technology,Intel® Turbo Boost Max 3.0, In-
tel® Thermal Velocity Boost, Intel® Adaptive
Boost y mds.

Experiencias inmersivas

Ya sea que estés interesado en el over-
clocking, las tecnologias de grdficos o las
caracteristicas de conectividad,los pro-
cesadores Intel® Core™ para equipos de
desktop ofrecen las caracteristicas necesa-
rias para habilitarexperiencias inmersivas.
Intel® Extreme Tuning Utility, Intel® Extreme
Memory Profile e Intel® DynamicMemory
Boost cuentan con herramientas de over-
clocking para usuarios expertos y nuevos,
y ofrecen un rendimiento de overclocking
inteligente para sacarle mds provecho a
los procesadores desbloqueados. Lastecno-
logias de grdficos Intel® son mdas que solo
grdficos integrados: permiten experiencias
inmersivas de lapréxima generacion. Con
grdficos Intel® de definicién ultraalta de-
finicidén con arquitectura Xe. Admite hasta-

ASEMINFOR
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cuatro puertos DDI simultdneos, hasta 8K
HDR y posee compatibilidad mejorada de
medios.

Esta nueva generacién de procesadores
admite Intel® Wi-Fi 7 (5 Gig) indepen-
diente. Wi-Fi 7 ampliard la innovacién del
Wi-Fi 6 y Wi-Fi 6E no solo para permi-
tir velocidades més rdapidas, sino también

DE MAYORISTAS INFORMATICOS

para mejorar drdsticamente lacapacidad
de respuesta y la confiabilidad para usos
futuros que exigen una consistencia y pre-
cision extremas.Aprovecha la compatibili-
dad con Bluetooth LE Audio para obtener
un verdadero estéreo inaldmbrico, sonido
demayor fidelidad y nuevas capacidades
para compartir audio.

Aceleracion de la innovacion de plataformas
Disefiado para la tecnologia lider en la
industria mientras ofrece flexibilidad a la
plataforma. La compatibilidadcon placas
base con chipset Intel® serie 600 y 700
te ofrece la flexibilidad de actualizar sin
sacrificar el rendimiento ni las caracteris-
ticas. Aprovecha la compatibilidad con
DDRS5 con velocidades de hasta 5600 MT/
spara obtener un gran ancho de banda y
una productividad mejorada, asi como una
compatibilidad continua conDDR4 de hasta
3200 MT/s. Esta plataforma, que cuenta
con integracién de E/S de nivel superior,
tiene hastalé carriles PCle 5.0 para tar-
jetas complementarias, SSD o GPU de alta
velocidad. También ofrece hasta 20carriles
PCle 4.0 y hasta 8 carriles DMI 4.0 para
una comunicaciéon rdapida para los compo-
nentes. La tecnologiaThunderbolt™ 4 inde-
pendiente admite accesorios conectados
con un ancho de banda de hasta 40 Gbps.
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Comparacién de los procesadores Intel® Core™ para equipos de sobremesa

Intel Core i9 Intel Core i7 Procesadoresintel® Intel Core i3
Procesadores Procesadores Core™ i5 Procesadores
Frecuencia turbo maxima [GHz] Hasta 6,0 Hasta 5,6 Hasta 5,3 Hasta 4,7
Frecuencia de la tecnologia Intel® Turbo Boost
Hasta 5,8 Hasta 5,6 N/C N/C
Max 3.0[GHz] kel 2y a2y / /
F ia turb axima del ndcleo d -
recvencia furbo Tnc!mmq e nuceode ren Hasta 5,6 Hasta 5,5 Hasta 5,1 Hasta 4,7
dimiento [GHz]
Frecuencia turbo méxima de Efficientcore [GHz] Hasta 4.4 Hasta 4,3 Hasta 3.9 N/C
Ndcleos del procesador (P-cores + E-cores) 24 (8P + 16E) 20 (8P + 12E) 14 (6P + 8E) 4 (4P + OE)
Tecnologia Intel® Hyper-Threading Si
Subprocesos totales del procesador 32 28 20 8
Intel® Thread Director Si No
Tamaiio del caché inteligente Intel® (L3)[MB] 36 MB 33 MB 24 MB 12 MB
Tamaiio total del caché L2 [MB] 32 MB 28 MB 20 MB 5 MB
Hasta DDR5-5600 DDR5 4800
Velocidad maxima de memoria [MT/s] GSD(IJDR4-32OO DDR4 3200
Cantidad de canales de memoria 2
Carriles PCle 5.0 de CPU Hasta 16
Carriles PCle 4.0 de CPU 4
Graficos UHD Intel® m(-fiorados e impulsados Gréficos UHD Intel® 770 Grdéficos UHD Intel®
por la arquitectura Xe 730
Frecuencia dinamica de los graficos [MHz] 1650 1600 1550 1500
Procesador P-core/E-core/graficos/memoria de Si No
overclocking
Intel® Quick SyncVideo Si
Intel® Deep LearningBoost (Intel® DLBoost) Si
Intel® Advanced Vector Extensions 2 si
(Intel® AVX2)
Intel® Gaussian and Neural Accelerator(GNA) Si
Avisos y descargos de responsabilidad:
El rendimiento varia segin el uso, la configuracién y otros factores. Mds informacién en el sitio del indice derendimiento.
Los resultados de rendimiento se basan en pruebas realizadas en las fechas indicadas en las configuraciones yes posible que no reflejen todas las actualizaciones piblica-
mente disponibles. Consulte las copias de seguridadpara conocer los detalles de la configuracidon. Ningun producto o componente puede ser absolutamente seguro.
Sus costos y resultados pueden variar.
Las tecnologias Intel podrian requerir hardware y software habilitados o la activacién de servicios.
© Intel Corporation. Intel, el logotipo Intel y otras marcas Intel son marcas comerciales de Intel Corporation o susfiliales. Otros nombres y marcas podrian ser reclamados
como propiedad de terceros.
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Intel Core i9-14900K

LGA1700 6.0GHz 36Mb Semitorre NZXT H9 Elite

SSD Samsung 990 Pro
2Tb M.2 PCle 4.0 NVMe

ASUS ROG MAXIMUS
Z690 FORMULA

: ASUS ROG STRIX
A : RTX 4090 OC

Refrigeracion Liquida NZXT Kraken 360 LCD Negra

Modulo Kingston
DDR5 32Gb 5600 Fury

Asus ROG Thor 1200P
Modular 80+ Platinium
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iDESCUBRE CUAL ES TU VERDADERO EQUIPO!

KVX Phobos 1

- Procesador: Intel Core i5-14600KF 3.50GHz

- Grafica: Gigabyte GeForce RTX 4060 EAGLE OC 8G
- Memoria: 32 GB DDR4 2666MHz

- Placa Base: Asus Prime B760M-A D4-CSM

- Fuente de Alimentacion: 650W 80 Plus

- Disco: 1TB SSD

- Refrigeracion Liquida: Mars Gaming ML-ONE240

Conoce toda
la gama KVX

— El equipo que necesitas

www.depau.com
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CAJA CUSTOM PREMIUM MC-LCD

La MC-LCD es una caja de ordenador disefiada con precisiéon, ofreciendo un equilibrio perfecto entre
estilo premium y funcionalidad avanzada con pantalla LCD IPS de 8 pulgadas. Con su disefio ele-
gante y compacto, esta torre CUSTOM premium te brinda la libertad de incorporar tus componentes
favoritos para crear un sistema informdtico personalizado a tu gusto. Desde ventiladores hasta siste-
mas de refrigeracién liquida de hasta 360mm.

En el centro de la MC-LCD se encuentra su pantalla LCD IPS integrada, una caracteristica que te
permite gestionar multiples tareas y que redefine la forma en que interactias con tu PC. Con 8 pul-
gadas y una resoluciéon de 1280x800, esta pantalla ofrece una calidad visual excepcional y una
versatilidad sin igual. Su capacidad para adaptarse tanto en orientaciones vertical como horizontal
y en el panel lateral y frontal de la caja con conexién HDMI, garantiza una integracién perfecta en
cualquier configuracién.

En términos de capacidad y refrigeracién, la MC-LCD no decepciona. Con espacio para 2 discos
duros y 4 slots de expansién, puedes incorporar las Oltimas tarjetas grdficas de hasta 417 mm vy
disipadores de CPU de hasta 170mm con posibilidad de instalar hasta 7 ventiladores de 120 mm vy
sistemas de refrigeracién liquida de hasta 360mm.

Ademds, destaca el disefio de la fuente de alimentacién frontal, que ofrece una distribuciéon de com-
ponentes mds eficiente y un acceso mds fdcil a otros elementos del sistema. Combinado con el disefio
Mesh en el lateral superior y frontal, proporciona un flujo de aire excepcional manteniendo el equipo
fresco y funcionando a pleno rendimiento incluso en las sesiones de juego mds intensas.

MARS GAMING https://es.marsgaming.eu/es/
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MGC-PRO

La silla MGC-PRO redefine la comodidad en el espacio de juego y
trabajo con cojines soft-touch ergonémicos para un soporte a medi-
da. Equipada con reposabrazos bidireccionales, respaldo reclina-
ble para un ajuste perfecto y una base sélida con estrella de acero,
5 ruedas XL y piston de gas de clase 4, cada elemento de la silla
estd pensado para proporcionar una experiencia insuperable en
comodidad y personalizaciéon. Disponible en 13 colores diferentes

y en dos acabados: cuero PU y Fabric.

MNBC13

La base de refrigeracién definitiva para
portdtiles de hasta 17 pulgadas, disefiada
para maximizar tu productividad y expe-
riencia de juego. Con 13 ventiladores ul-
trasilenciosos y un sistema de iluminacién
RGB personalizable, ofrece una refrigera-
cién avanzada y un estilo Unico. Su dise-
fio ergondmico con funcién stand, pantalla

LCD, y soporte para smartphone, junto con
dos puertos USB, la convierten en una he-
rramienta esencial para tu escritorio.

MM-XT

El ratdn MM-XT es la fusién perfecta
de rendimiento, estilo y comodidad con
avanzado sistema de iluminacién RGB
y potente software para una persona-
lizacién completa, cable feather pa-
racord para limitar al méximo el peso
del ratén, disefio ergonémico con aca-
bado antideslizante y reposa pulgar.
Ademds, su compatibilidad multipla-
taforma lo hace ideal para cualquier
configuracién de juego o trabajo, com-
patible tanto con PC como con conso-
las. Disponible en blanco y negro.

MKO023

El teclado TKL MKO23 es una verdade-
ra revolucién en el mundo del gaming.
Su disefio innovador y caracteristicas
avanzadas estdn disefiadas para mejo-
rar tu experiencia de juego y elevarla
a nuevos niveles. Con su tecnologia hi-
brida H-Mech, disefio TKL ergonémico,
iluminaciéon FRGB y compatibilidad uni-
versal, estd listo para ser el centro de
tu configuracién de juego. Disponible en

rosa, blanco y negro.

ML-LCD240

La refrigeracién liquida ML-LCD240 combina eficiencia y estilo. Equipado con 2x
ventiladores FDB de 120mm con iluminacién ARGB, ofrece una disipacién de calor
superior, manteniendo la CPU fresca incluso bajo cargas intensas. Con tecnologia Op-
ti-chamber 3rd Gen y radiador de baja resistencia para un rendimiento éptimo y
hasta 500W TDP, tubos de teflén extralargos y compatibilidad universal multisocket.
Su pantalla LCD ARGB en la bomba permite monitorear la temperatura del liquido
refrigerante en tiempo real. Disponible en blanco y negro.

MARS GAMING

https://es.marsgaming.eu/es/
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M Hw_ Ec AURICULARES M H I = Ec AURICULARES
INALAMBRICOS INALAMBRICOS

+ Eco wheat straw ECOLOGICOS - Eco wheat straw ECOLOGICOS
- Eco membrana bioldgica * Eco membrana bioldgica

- Bluetooth 5.1 + Jack - Bluetooth 5.1

- 10 Horas de uso - 20 Horas de uso

MS-ECO % MCA-ECO ::c

BLUETOOTH 5
- Eco wheat straw ECOLCCGICO  Pack 2x50W cables EERIROIeR
« Eco bambu - Material ecoldgico. wheat straw
» Eco membrana biolégica » Carga rapida 3.1A
- Bluetooth 5.1 - Cable multiconector

MARS GAMING / PRODUCTOS ECO

*LAVE THE OCEAN~
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FUENTE DE |
ALIMENTACION

M P12 850/750/650/550

» 850W-750W-650W-550W de potencia

« Certificado 80 Plus Bronze 230V EU

« 6 anos de garantia

« Ventilador FDB 120mm con tecnologia Al-RPM
« MPB650 disponible también en color blanco.

FUENTEIDE |
ALIMENTACION

MPB1000

« JOO0OW de potencia

« Certificado 80 Plus Gold

* 6 anos de garantia

« Ventilador FDB 120mm con tecnologia Al-RPM

EUENIE DE
ALIMENTACION

MPBIOOOM

« J000W de potencia
« Certificado 80Plus Gold
« Tecnologia Al-RPM. Ventilador FDB 120mm

« Cableado full modular

WWW.MARSGAMING.EU
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CAJA CAMING
PREMIUM

MC-3T

= Vista panoramica con triple cristal templado

» Camara dual lateral
« 3 Slots PCl verticales
« Maxima capacidad de refrigeracion

« 5 colores: Negro (MC3T) blanco (MC3TW) fejo

(ME3TR) rosa (MC3TP) azul (MC3TB)

ML-ULTRA36
KIT REFRIGERACION
LIQUIDA

= Tubos ARGB

» Espejo Infinito ARGB

« TDP de hasta 650W

« OPTI-CHAMBER 3rd GEN y FDB

« 2 colores: Negro (MLULTRA360)
blanco (MLULTRA360W)

MF-LINKFINIT

VENTILADOR
MODULAR PWM

= Ventilador ultra-silencioso 120mm
= Infinity mirror ARGB 360°

« Sistema de conexion modular
LINKFINITY

« Sistema de control PWM

» 2 colores: Negro (MFLINKFINITY)
blanco (MFLINKFINITYW)

R

MCPU-XT

DISIPADOR ARGB

» Doble torre de refrigeracion
« Doble ventilador ARGB

« TDP de hasta 300W

« Multisocket universal

» 2 colores: Negro (MCPUXT)
blanco (MCPUXTW)

WWW.MARSGAMING.EU
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MC-iPRO MC-Q3
CAJA PROFESIONAL SEMITORRE PROFESIONAL

« Rejilla frontal de diseno tridimensional

= Ventana lateral de cristal templado

- Ventilador FDB de 120 mm ultrasilencioso

= Soporte para refrigeracion liquida

= 2 colores: Negro (MCiPRO) y blanco (MCIPROW)

= Doble rejilla magnetica frontal + superior
= Ventilador 120mm FDB ultra silencioso

« Panel lateral cristal templado

» Refrigeracion liquida hasta 360mm

MC-PRO2 MC-MASTER

TORRE PROFESIONAL SEMITORRE PROFESIONAL

« Sistema CPU FREEZER « 4x ventiladores ultra-silenciosos de 120mm
« 5x ventiladores ultra-silenciosos « Panel frontal METAL-MESH

« Rejilla frontal METAL-MESH « Soporte completo refrigeracion liquida

« Tamano XXL E-ATX = Diseno de camara dual

WWW.MAESGAMING.EU
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PC IQWO SPARKLE TITAN

Caja: ATX DROXIO GAMING BAGGER CRISTAL TEMPLADO RGB
Fuente de Alimentacién: 750W DROXIO APFC 85% EFICIENCIA
Procesador: INTEL 1700 COREi7-14700K 5.6GHz

Ventilador CPU MARS GAMING MCPU-XT ARGB

Placa Base: ASUS TUF GAMING B760-PLUS WIFI ATX

Memoria: KINGSTON DDR5 32 GB (2X16GB) 5600MHz RGB

Disco Duro: SSD SAMSUNG 2TB 990 PRO NVME M2

Tarjeta Grafica: SPARKLE INTEL ARC A770 TITAN OC EDITION 16GB
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CAJA BURNER : LIQUIDA CRYO 120MM
Referencia: BURNER Referencia: LC120-5
Caja GAMING, con efectos de retroiluminacion Nuevo sistema de refrigeracion liquida CRYO, ahora con
gracias a sus ventiladores incluidos RGB. Su lateral de  zocalo redondo, es la combinacion de refrigeracion y
cristal templado produce un diseno unico para los ventilacion para el PC que te aporta diseno y uno de los
amantes de |los juegos. mejores refrigeradores actualmente del mercado.

BROVE

2 TECLADO MECANICO
RATON BRAVE GAMING KOTAKA EVOLUTION
Referencia: BRAVE Referencia: KOTAKAZ

Ha sido disefiado para darles un plus de precision y KOTAKA EVOLUTION Keyboard es nuestro teclado

rendimiento a los jugadores durante el juego. mecanico mejorado en el que cada click, cuenta.
Sensor: Optico lluminacion con hasta 19 efectos.
Sensibilidad: 6400DP! Teclas con switch azul premium de alta calidad.

NESSYE BARRA DE SONIDO NESSYE

5‘.2("\‘: S i NESENVE
.'_-\'_'.:':—_:.H__—,:]C,!CI. ! ISR

Potencia y elegancia, el nuevo sistema de altavoces de DROXIO.

;_,j—"_ = =
/ (1 . e Una barra de sonido con buena calidad de audio y con luces RGB.
r' : j Interface audio: BLUETOOTH & JACK 3.5MM

Potencia: 10 W
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Kit gaming compuesto por teclado con sistema de retrmlummacmn
de colores, ratén, auriculares y alfombirilla antideslizante. Este kites

todo lo que necesita para una configuracién de juego completa El: L

teclado de membrana tiene 105 teclas, 18 teclas anti-ghosting y'l%
teclas multimedia. Ratén LED con conexion USB, tiene 4 botone
2400 DPly una vida de conmutacién de 8 millones de veces.
Coémodos auriculares multlplataforma contamafioy micréfon 3
ajustables. Alfombrilla de ratén con apariencia de piel sintética e
optimizada para una experiencia de juego antideslizante.

v WE

| E— ™

BAGO05-W

Mochila de material Oxford disefiada para toda una vida de viajes y :

para llevar pertenencias sin preocuparse de que se estropeen. Es
extremadamente duradero, impermeable y facil de limpiar. Las asas
acolchadas ajustables permiten a cada usuario encontrar el grado
coémodo perfecto. Con una capacidad de hasta 20 L, 2 amplios
compartimentos y bolsillos laterales, se pueden organizar facilmente
objetos grandes y pequerios.

 pp—

NASA-PI007 PIONEER

Un efecto sorpresa con todas esas luces LED RGB integradas de
colores. Unasilla robusta para oficina o para el hogar. Esta disefiada
ergonomicamente para ambos usos. Respaldo regulable en altura y
reclinable. Esta fabricado en piel sintética suave y transpirable que
evita la sudoracion. El soporte lumbar y el cojin del reposacabezas
ajustable apoyan su postura cuando esta sentado durante mucho
tiempo.

Un nivel de juego de otro mundo

. PEGASUS 3-

%; . AT e T

IN-1

Kit gaming apto para todos los sistemas operativos: configuralo,
enchufa el cable y preparate para empezar a jugar. Teclado de

__me"mb'raﬁa de 105 teclas y 19 teclas anti-ghosting, sistema de
: -r;gtronurmnacnon LED multicolor y funciones de combinacion de
'teclas FN. Ratén con sistema de retroiluminacién LED multicolor

de4d potones y hasta 1600 DPI. Alfombrilla de raton de tejido suave

; disefada para garantlzar velocidad y precision en los movimientos:

facil de enrollar y colocar.

NASA o

NASA-GA002 GALACTIC

Una silla cémoda desarrollada para jugadores, usuarios de
ordenadores y también para realizar trabajos. La silla es ergonomica,
con mecanismo de inclinacién para ajustes rapidos de altura y
reclinacion. Fabricado en piel sintética, es facil de mantener y limpiar.
Dos cojines, uno para soporte lumbar y otro para reposacabezas,
forman un excelente asiento y el color azul de la silla le ofrece una
verdadera experiencia GALACTICA de laNASA.

MNASA phote, Source

International Space Archives LLC
MASA graphic, Source.

International Space Archives LLC
International Space Archivies logo ©
Internatiohal Space ArchivesLLC

Internaticnal Space Archives logo
used under license by Nsia Kingston [HK] Ltd
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— infowork
l technology

Descubriendo el
Corazénde

Infowork Technology:
El Departamento

de Montaje

En el vertiginoso mundo de la tecnologia, donde la innovacion v la precision se entrelazan para dar vida
a soluciones informaticas de vanguardia, existe un equipo cuya maestria y dedicacion se encuentran

en el nucleo de cada logro. Nos referimos al Departamento de Montaje de Infowork Technology, un
colectivo de profesionales altamente cualificados cuya labor es esencial en el proceso de creacion y
optimizacion de equipos informaticos.

El Departamento de Montaje es el taller donde la magia sucede. Aqui, cada componente es
seleccionado, ensamblado, v testeado con una meticulosidad que roza lo artesanal. Este equipo se
encarga de montar |0s sistemas informaticos, asegurando que cada pieza cumpla con los estandares
de calidad mas altos antes de ser puesta en marcha. Desde equipos estandar de oficina hasta
configuraciones de gaming de altisima gama. no hay proyecto demasiado grande o pequefo para este
departamento.

La excelencia en el montaje no solo radica en la capacidad de ensamblar piezas; se extiende a la seleccion de los componentes mas
adecuados para cada necesidad especifica, 1a realizacion de pruebas exhaustivas para garantizar el Optimo rendimiento, y el ajuste fino
de los sistemnas para maximizar su eficiencia y durabilidad. En Infowork Technology, entendemos que cada equipo s Unico y merece
una atencion detallada que solo un verdadero artesano puede ofrecer.

Nuestros profesionales del Departamento de Montaje poseen una amplia experiencia y un conocimiento tecnico profundo, lo que les
permite enfrentar y superar cualquier desafio que se presente. La pasion por la tecnologia v €l compromiso con la excelencia son 1os
pilares gue sustentan su trabajo diario, asegurando que cada equipo montado no solo cumpla con las expectativas, sino gue las supere.

Ademas del ensamblaje de equipos, este departamento juega un papel crucial en el proceso de innovacion, La constante evolucion del
mercado tecnoldgico exige una adaptacion y aprendizaje continuos, v es aqui donde nuestro equipo marca la diferencia, A traves de 13
experimentacion v la investigacion, nos mantenemos a la vanguardia de las tendencias tecnologicas, ofreciendo soluciones gue no solo
satisfacen |las necesidades actuales sino que tambien anticipan los desafios futuros.

En Infowork Technology, creemos firmemente gque el éxito de nuestros productos y servicios se debe, en gran medida, a |a dedicacion
y habilidad de nuestro Departamento de Montaje. Este equipo no solo ensambla equipos informaticos; construye las soluciones del
mafana, pieza por pieza, con una precision y cuidado que solo 1os verdaderos profesionales pueden ofrecer.

Fabricantes con los que trabajamos:

AMD1 ciGaBYTE' M)HIDITEC L Sharkoon PN 49’3‘5',

CoolBox Smarter Choice
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Especial Gaming

Legion 9i, forja tu futuro con potencia y estilo

Sumérgete en la cuspide del gaming con el Legion 9i (16", 8), donde la tecno-
logia de vanguardia y el disefio se unen para elevar tu juego.

La nueva era del gaming ha llegado con
portdtil de juegos de Lenovo Legion 9i,
una mdquina no solo construida para jue-
gos, sino para llevar el concepto de rendi-
miento al limite. Con la integracién de la
Inteligencia Artificial (IA) a su procesador
Intel® Core™, el Legion 9i estd disefiado
para predecir tus movimientos y optimizar
tu experiencia de juego a niveles futuristas.

Victorias impulsadas por la Anteligencia
Artificial

La IA no es solo una palabra de moda, es
la realidad en el corazén del Legion 9i.

Lenovo

Este portdtil revoluciona el juego con el
nicleo de IA LA2, una pieza central en el
Lenovo Al Engine+, que aprende de tu es-
tilo de juego para ajustar dindmicamente
el rendimiento y ofrecer tasas de refresco
(FPS) que te dan una ventaja. Imagina una
mdquina que no solo responde a tus ne-
cesidades, sino que las anticipa, elevando
cada sesidén a un espectdculo competitivo.

Desempefio sin precedentes, refrigera-
cién de vanguardia

Bajo el chasis del Legion 9i, ademds de un
poderoso procesador, tienes grdaficos NVI-

DIA® GeForce RTX™ serie 40, haciendo de
tu mdaquina un portdtil de alto desempeiio,
que no solo te lleva mas alld del juego, sino
que redefinen la competencia y tus resultados.

El calor puede ser enemigo del rendimien-
to, pero el Legion 9i se mantiene frio bajo
presién gracias a su sistema de refrigera-
cion liquida integrado. Esta maravilla de
la ingenieria es la primera en su tipo, pro-
porcionando una disipacién de calor silen-
ciosa y eficaz, asegurando que tu maquina
funcione a temperaturas éptimas, incluso

durante las sesiones de juego mds intensas.

www.lenovo.com/es/es
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Diseiio innovador y contempordneo
Cada aspecto del Legion 9i ha sido meti-
culosamente disefiado, no solo para funcio-
nar excepcionalmente, sino para que luzcas
bien mientras juegas. El disefio de carbono
forjado no es solo estéticamente impresio-
nante, sino que también es increiblemente
ligero y duradero. Con una huella tan Onica
como la tuya, este portdtil es una extension
de tu estilo personal, asegurdndote de que
desetaques en la multitud.

Visuales que cautivan

La pantalla Mini-LED Puresight de 16 pul-
gadas te sumerge en un mundo de colores
vibrantes y detalles precisos. Con negros
mas profundos, blancos mds brillantes y una
gama de colores que desafia la realidad,
cada juego cobra vida de una manera que
tienes que ver para creer. Es una ventana a
mundos digitales que ofrece una fidelidad
visual que rivaliza con la realidad misma.

Legion 9i: mds que un portatil de juegos,
tu aliado imbatible

Este dispositivo no es solo una herramien-
ta para el juego; es un compaiiero que te

lleva al siguiente nivel. Al combinar la po-
tencia con la inteligencia, y el rendimiento
con un estilo sin igual, Lenovo en su linea de
gaming desafia a superar cada obstdculo
y a dominar cada juego. Ya no juegas para
ganar; juegas para conquistar.

Los portdtiles Legion estdn especialmente
disefiados para cumplir con las demandas

de los juegos modernos, asegurando un
rendimiento fluido y estable durante tus se-
siones de juego. Estos portdtiles proporcio-
nan una experiencia de usuario cémoda y
placenteraq, incluyendo teclados iluminados
y touchpads precisos, ademds de sistemas
de refrigeraciéon eficaces para prevenir el
sobrecalentamiento.

Con Lenovo Legion adquieres un portd-
til gamer de alta calidad que satisface
tus necesidades y ofrece un rendimiento
excepcional durante el juego. Prepdrate
para la siguiente etapa de la evoluciéon
del gaming con el Legion 9i, donde cada
componente, desde el procesador hasta la
pantalla, trabaja en armonia para ofre-
certe una experiencia de juego sin igual.

www.lenovo.com/es/es
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L enovo Smarter g
LEGION -
1

Legion 9i
Potenciado por IA lleva
tu juego al futuro

Procesador NVIDIA® GeForce Chip de IA f@v F s =
Intel* Core™  RTX™ serie 40 avanzado P << TS

S #
P N

Sistema de Diseno de Pantalla - '
refrigeracion carbono Mini-LED \ &
liquida forjado Puresight de 16”

Supera cualquier obstaculo

Juega mas alla de tu rendimiento con el procesador Intel® Core™ v la tarjeta grafica
NVIDIA GeForce RTX serie 40.

Disfruta de un juego mas potente con el nucleo de IA LAZ2: el desarrollo para portatiles
de juegos de Lenovo, impulsado por el Lenovo Al Engine+ con Smart FPS.

Eleva tu estilo y destacate RS
con un diseino unico

. o o I
Destaca del resto con un disefio de carbono ™ "f‘ T
forjado que ofrece la maxima potencia wmA R ~
y ligereza, tan unico como tu huella dactilar. :

Legion 9i, poder extraordinario para :
crear y jugar. =
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SAMSUNG

PCle®4.0 NVMe™ SSD
990 PRO I990 PRO con Heatsink

Bllsterlng sp = endless victory
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* Source: 2003-2021 IHS Markit data:
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Juega sin
limites.

Desempeio superior con los procesadores Intel® Core™.
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intel intel intel Sé todo lo que quieras ser, dentro y fuera del
~ : 3 juego, con un desempeno optimizado y nuevas
COR€ CORe CORE funciones que te permitirdn jugar con mas
i5 9 i7 intensidad y trabajar con mas inteligencia.

Las tecnologias Intel podrian requerir la activacion de hardware, software o servicios, algunos de los cuales pueden no estar disponibles en todos los sistemas. Consulte con el fabricante las
especificaciones completas del sistema. Los resultados pueden varlar.
€ 2023 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Assassin's Creed, Ubisoft, and the Ubisoft logo are registered or unregistered trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries.

© Intel Corporation.

Distribuidor oficial de la marca Intel

Encuéntranos en: mcr.com.es
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Line Interactive, un SAl a la altura de los gamers

Los videojuegos no solo son un entretenimiento fantdstico sino que representan un negocio inmenso cuyas ventas
en todo el mundo alcanzaron la sensacional cifra de 184.000 millones de délares en 2023. Esta cantidad no
sorprende tanto al saber que mds de un tercio de la poblacién mundial usa videojuegos en diferentes plata-
formas y que la demanda de algunos titulos se cuentan en cientos de millones de unidades.

LOS JUGADORES més activos, a los que se
suele llamar gamers, son también los mas
exigentes. Conocen muy bien la oferta de
videojuegos, estdn a la Ultima y quieren
aprovechar al maximo el rendimiento del
software por lo que se refiere a aspectos
como la calidad de imagen, el sonido y la
velocidad. Esto impone unos requisitos muy
elevados a la plataforma, empezando por
la fiabilidad del suministro eléctrico.

En efecto, nada resulta mds frustrante para
el gamer que echar a perder una partida

ADVANCE T*

por culpa de un corte de energia. Afor-
tunadamente, los gamers cuentan con una
solucién idénea para proteger sus consolas
o PC frente a todo tipo de problemas, in-
cidencias y perturbaciones que afecten a
la red eléctrica: el SAI (sistema de alimen-
tacién ininterrumpida). Mdés alld de lo que
pueda ofrecer un dispositivo de proteccién SaLicru
frente a picos de tensién, el SAl proporcio- :
na en todo momento una sefal de la méxi- —‘——-5-9&-'—':_"_‘-‘_____
ma pureza para que el juego se desarrolle
aprovechando al mdaximo las prestaciones
de la plataforma.

La tecnologia perfecta de SAl para ga-
mers

Ahora bien, la oferta de SAl es muy am-
plia: écémo elegir el mds adecuado para
un gamer? Algunos aspectos bdsicos a te-
ner en cuenta son la potencia necesaria
(que a menudo es de 300 W o superior),
que se pueda conectar a todos los periféri-
cos instalados y la autonomia que propor-
ciona. Existe una tecnologia especialmente
apropiada para cubrir estos y todos los
demdés requisitos de los SAl para gamers:
se denomina Line Interactive.

niaonrnes

La tecnologia Line Interactive recurre a un
regulador automdatico de tensién (AVR) de

tipo Buck/Boost, es decir, con capacidad

Sa Llcru www.salicru.com
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para reducir y elevar la tensién. Esto le
permite atenuar las fluctuaciones que pue-
da llevar incorporada la tensién de entra-
da y pueden ser muy diversas: variaciones
de la frecuencia, microcortes, sobretensio-
nes fransitorias o permanentes, armdnicos
y huecos de tensién son solo algunos ejem-
plos. Una ventaja adicional de esta tecno-
logia es que necesita recurrir menos a las
baterias, lo cual alarga tanto su autonomia
como su vida Util.

Dicho con otras palabras, la tecnologia Line
Interactive aporta un mayor margen de se-
guridad, mds tiempo de funcionamiento y
menos costes. Todo ello suministrando una
onda senoidal pura para alimentar todo
tipo de cargas criticas, incluidas natural-
mente la plataforma y todos los periféricos
de un gamer.

La oferta de SAl de Salicru basados en
la tecnologia Line Interactive es capaz de
cubrir todas las necesidades de proteccién

SAaLicru

saLicru

de entornos informdticos y ofimdticos, des-
de estaciones monopuesto hasta pequefias
redes compuestas por un servidor, varios
puestos de trabajo y todos los periféricos
instalados. Sus caracteristicas son idéneas

nJonrnes

- soHO"

saLicru

para los gamers, y también para profesio-
nales liberales, pequefias oficinas, tiendas o
distribuidores, entre otros muchos perfiles.

Las gamas SPS ONE, SPS SOHO+, SPS AD-
VANCE T, SPS ADVANCE R y SPS ADVAN-
CE RT2 de Salicru incorporan la tecnologia
Line Interactive abarcan todo lo que nece-
sita un gamer o cualquier otro usuario con
unos requisitos similares. Para tal fin estdn
disponibles con los rangos de potencia, las
tomas, los interfaces y el software que per-
mitirdn a los gamers disfrutar al mdximo
de las Ultimas novedades, al méaximo nivel
de rendimiento y con toda tranquilidad.

Acerca de Salicru

Salicru, con mds de 55 afios de actividad
profesional, ha sabido adaptarse a la evo-
lucidén del mercado de la electrénica de
potencia gracias a un constante desarrollo
en todas sus dreas que le ha permitido con-
vertirse en un centro de transferencia tec-
nolégica de primer orden en el campo de
la electrénica de seguridad como forma de
responder a los nuevos retos y necesidades
de nuestra sociedad. Salicru es la primera
empresa en electrénica de potencia en Es-
pafia. Fundada en 1965, su actividad se
centra en el desarrollo, fabricacién y co-
mercializacién de productos que protegen
los sistemas industriales, profesionales vy
domésticos de los problemas provocados
por las perturbaciones en la red eléctrica.

www.salicru.com
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Descubre el modelo que necesitas: SELECTOR.SALICRU.COM

Pequenos y a |a vez tan grandes.
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SaLicru

Soluciones Salicru SAI/UPS para Hogar y Oficina
Stand-by / Line-interactive / On-line SFSHIVANCEY
De 500 VA a 3.000 VA

Formatos multibase y torre

SLC TWIN PRO2

SPS ONE

SPS SOHO+

SPS HOME

Siguenos en

= injo iPROTEGETE! PALABRA DE EXPERTO.

SaLicru
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MONITORES ASUS TUF Gaming

VG279QL3A / VG249QL3A

TUF GAMING

VG279QL3A VG249QL3A
EAN 4711387262191 EAN 4711387279007
- 27" Gaming FullHD - 24" Gaming FullHD

- Fast IPS 180Hz 1ms - Fast IPS 180Hz 1ms

- Peana Ergonomica - Peana Ergonomica

- Altavoces - Altavoces

CARACTERISTICAS PRINCIPALES

Alta frecuencia de
actualizacion para

= tiempo de respuesta de
1 80H obtener un gameplay m_gIPS 1 ms (GTG) para
r 4

ultra rapido y fluido

Rapid Refresh
Rate
Permite a los
—g— usuarios cambiar
"B ficilmente la
configuraciéon del
DhplayWidgee Center

monitor a través de
una interfaz intuitiva

1 2 5% Admite una amplia
RG ) gama cromatica para
S "= reproducir colores

vivos

Plus
Ga“e Ofrece mejoras en el

FastlIPS permite un

Qﬂiﬁu

Extreme Low
disfrutar de imagenes Metion Blur
de juego nitidas

. Permite que la pantalla A
;Vagagbfe modifique A)
verarive _; P
YETHUITVE dinamicamente su Shadow Boost

ajuste

. d ‘- .’
Play Like aPro 1U€go0 que te ayudaran i

a sacarle mas partido ' Stand

TUF Gaming VG279QL3A y VG249QL3A se ha sometido a
estrictas pruebas de rendimiento y cuenta con la certificacion
Flicker-free y Low Blue Light (solucion de software) de los
laboratorios TUV Rheinland, un proveedor global de servicios
'. - * nl lv '-ﬁ -..

Elimina el ghosting y-el
tearing para ofrecer
imagenes nitidas en los

juegos

Mejora de los detallesen
escenas oscuras

Diseno ergonémico que
se adapta a tu posicién
ideal de visién

I||5
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Stinger ha irrumpido en el mundo del gaming con una nueva linea de productos que van
mds alld de las tradicionales sillas. Hablamos de su Ultima innovacion: los puff gaming.
Estos, ofrecen una experiencia de juego completamente diferente y ultra cémoda, ya
que se adaptan perfectamente a la postura del cuerpo, proporcionando una ergonomia
excepcional para movimientos fluidos y largas horas de juego.

A través de un asiento como este, el usuario no solo estard disfrutando de sus juegos
preferidos, sino que también estard cuidando su salud postural. Los puff gaming de
Stinger, estdn disefiados para promover una mejor alineacion del cuerpo, reduciendo
la tensién en la espalda y los misculos, lo que se traduce en poder jugar durante mds
tiempo sin molestias. Pero eso no es todo, estos puff estdn cargados de caracteristicas
adicionales que los convierten en el complemento perfecto para la configuracién de juego. Desde bolsillos laterales para guardar
mandos o snacks, hasta tiras para colgar auriculares, cada detalle estd pensado para mejorar la experiencia de juego y mantener
el espacio ordenado y organizado.

Ademds de su funcionalidad, los puff gaming de Stinger también elevan el estilo del set up a otro nivel. Con disefios modernos y
llamativos, estos puff afiaden un toque de frescura y personalidad a cualquier ambiente de juego. Ya sea que el usuario prefiera
un estilo mds minimalista o una explosion de colores y patrones, Stinger tiene modelos que se adaptan a todos los gustos y estilos.

En este sentido, es importante recalcar que los productos de gaming, como los puff de Stinger, ofrecen usos que trascienden su
propésito inicial en sesiones de juego. Son versdtiles y pueden ser utilizados como complemento en una variedad amplia de activi-
dades. Desde leer un buen libro, hasta relajarse viendo el directo de tu streamer favorito, estos puff ofrecen comodidad y apoyo
ergondmico en cualquier situaciéon. Su disefio y su confortabilidad los convierten en una opcién ideal para disfrutar de largas horas
de entretenimiento, ya sea frente a la pantalla o simplemente descansando.

Sillas

Stinger Station Titan Woxter Stinger Station Elite - Silla Gaming Rgb
Con su revestimiento en tela hidréfuga de alta calidad, esta silla Su disefio ergonémico y puramente gaming, se ajusta cémoda-
redefine la durabilidad y facilidad de mantenimiento. Su mate- mente a la espalda, mientras que su estructura de foam firme,
rial, no solo facilita una limpieza garantiza durabilidad y mucho confort. Pero uno de los puntos

rdpida, sino que también prolon-
ga la vida otil de la silla. Esta,
ha sido disefiada para ofrecer
una experiencia de comodidad
excepcional tanto en intensas se-
siones de juego, como en largas
jornadas de trabajo, pues cuenta
con reposabrazos movibles 2D,
inclinacién de hasta 170°, foam
firme de densidad media, suma-
do a un cojin lumbar que asegu-
ra un soporte ergonémico 6ptimo
para mantener la zona correcta-
mente alineada, y un eje de resis-
tencia de acero que proporciona
una sélida y cémoda base.

destacados de esta silla, es
su sistema de iluminacion
LED remota configurable a
través de app. El usuario,
podrd personalizar el am-
biente de su espacio gaming
gracias a la posibilidad de
cambiar colores y activar,
incluso, el modo Rhythm Co-
lour jLa iluminacién se com-
penetrard con el ritmo de
la moUsica o el sonido que
se esté reproduciendo! Una
experiencia completamente
inmersiva, personalizable y
muy cafiera.

w woxter www.woxter.es
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STINGER STATION ALIEN

Esta silla también estd fabricada entorno
a materiales de alta calidad y durabili-
dad. Y es que, como muchos usuarios han
podido comprobar desde su lanzamiento,
su disefio ergondémico acolchado, estética
y altura ajustable, convierten a la Stinger
Station Alien, en el aliado perfecto para
cualquier dindmica. Disfrutar de largas
sesiones de juego en una silla disefiada

entorno a piel sintética transpirable que in-
corpora cojin lumbar ergondmico, sistema
de levantamiento, reposacabezas acolchado, apoyabrazos conforta-
bles e incluso ruedas silenciosas iNo tiene preciol La seleccién de sillas
gaming de Stinger cuenta con distintos disefios muy cafieros que se
ajustan a todo tipo de personalidades, preferencias y presupuestos.

ERGO

Existen opciones igualmente cémodas,
pero menos llamativas en lo que a di-
sefio se refiere. Estas sillas cuentan con
un estilo mds sobrio y elegante, ideal
para integrarse facilmente en cualquier
entorno de trabajo o estudio. Concreta-
mente, el modelo Ergo, combina como-
didad y durabilidad a través de una
malla transpirable y un soporte lumbar/

cervical de alta calidad, aspectos que
ofrecen una experiencia superior tanto
a la hora de trabajar como a la hora de jugar. Otros puntos des-

tacados de la misma, son su eje de acero resistente, facil manteni-
miento, y ruedas silenciosas anti-arafiazos. Ademds, incluye repo-
sabrazos abatibles, asegurando méximo confort y adaptabilidad.

Floorpads

La superficie de tela de estas alfombras, resulta ideal para espacios en los que se utilicen sillas con

ruedas, ya que combina funcionalidad y estilo gaming a partes iguales. Esta, ha sido tratada térmi-
camente, por lo que es lavable, resistente al desgaste y
capaz de mantener su disefio vivido intacto gracias a su-

disefiada entorno a grdficos vibrantes, desde elementos
fantdsticos, hasta temdticas completamente futuristas. Su
combinacién con sillas o puffs gaming, no solo mejoran la
comodidad y movilidad, sino que también transforman

el ambiente, proporciondndole carécter y personalidad.

blimacién avanzada. Cada floorpad de Stinger, ha sido

Microfonos

Woxter Mic Studio 65 RGB

Hablamos de un micréfono de condensador RGB, una innovacién que
revoluciona la calidad de sonido a la hora de realizar grabaciones
y transmisiones en vivo. Su disefio elegante y luces LED RGB ofre-
cen una experiencia Unica, combinando
una calidad de audio excepcional a la
par que un aspecto distintivo. Con ca-
racteristicas como su disefio patentado,
conexién USB 5V universal y versatili-
dad para diversas aplicaciones, este
micréfono es la eleccidn perfecta para
podcasting, transmisiones en vivo, ka-
raoke y mucho mds, algo que permite
al usuario experimentar la claridad y

el estilo en cada uso.

Woxter Mic Studio 70 RGB

Este micréfono no solo ofrece una calidad
de audio excepcional en cada sesidn,
sino que también crea un ambiente envol-
vente con sus luces RGB integradas. Con
él, el usuario podrd sumergirse en una
experiencia audiovisual Unica mientras
comparte contenido con su audiencia, lo
que garantiza un rendimiento profesional
y un estilo visual bastante impresionan-

dos patrones de grabacién, cancelacién de ruido y mute rd-

te. Con caracteristicas diferenciales de su
predecesor, como su disefio patentado,

pido, este micréfono también es perfecto para grabaciones
de voz, la realizacién de podcast o transmisiones en vivo.

w woxter www.woxter.es
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Altavoces

Altavoz Bluetooth Woxter Big Bass 97 BT

Muy econdémico y de gran calidad. Con iluminacién LED, Blue-

tooth 5.2 y conexién line in 3.5, este altavoz garantiza una

experiencia excepcional. Su respuesta de frecuencia de 60-

20kHz y distorsién inferior al 1% ofrecen claridad y fideli-

dad a quien lo utilice. Con
un disefio compacto y man-
do de volumen, es perfecto
para llevar musica o sonido
a cualquier lugar. Potente,
versatil y cautivador, este
altavoz transforma cada
momento de juego en una
experiencia sonora Unica y
muy inmersiva.

Altavoz portatil Bluetooth Woxter Monster XL

Con este altavoz, sumergirse en un mundo repleto de sonidos y efectos,
es sencillo. Y es que, el usuario podrd experimentar graves impresionan-

tes que transforman cada cancién o sonido
en una experiencia completamente envol-
vente. Esto sumado a que este dispositivo
cuenta con funciones bluetooth, proporciona-
rd libertad total a la hora de llevar musi-
ca o juego a cualquier lugar. Pero, ademas
de todo ello, cuenta con luces LED multicolor
y hasta 6 efectos distintos, lo que agrega
un foque visual distintivo y cautivador que
complementa perfectamente la experiencia
auditiva. También disponible en versién com-
pacta, Woxter Monster.

MONSTER

La version compacta del Woxter Monster XL. Si, hablamos de
un altavoz pequefio, potente y muy resistente, que es capaz

de llevar muisica y sonido a un nuevo nivel y, nunca mejor di-

cho, pues gracias a sus funcio-
nes bluetooth, el usuario podrd
disfrutar las prestaciones de
este dispositivo en cualquier
lugar. Entre todas ellas, des-
tacan su conexién estéreo ina-
ldmbrica, mdltiples entradas
de audio incluida de micréfono
para karaoke, sistema de luces
multicolor y puerto de carga
USB-C. Disefio compacto, pero
muy completo y funcional.

Woxter Big Bass 95 RGB

Estos altavoces ofrecen un sonido potente y elegante para juegos,
musica y peliculas. Con una potencia de 20W y reproduccién dind-
mica de graves, su disefio compacto en negro piano se adapta a
cualquier tipo de usuario y espacio. Con luces LED de control tdctiles

y controles frontales para vo-
lumen y graves, el Woxter Big
Bass 95 BT RGB, ofrece una
experiencia sonora excepcio-
nal. Hablamos de un dispositi-
vo bluetooth al que se puede
conectar dispositivos con gran
facilidad para disfruta de un
sonido espectacular en PC,
portdtiles o reproductores de
MP3.

Woxter Big Bass 260 RGB - Altavoces 2.1

Altavoces perfectos para PC multimedia y sistemas estéreo. Con 150W y
un subwoofer para graves profundos, experimentar la magia del sonido en
cualquier dispositivo, serd fdcil e increible. Con controles ergondémicos y doble
conexién para auriculares y entrada de audio, este altavoz es versatil y muy
sencillo de usar. A ello, debemos sumar su capacidad de emitir un espectd-
culo visual Unico gracias a su impresionante sistema de luces RGB. Este, logra
iluminar el espacio con una variedad de colores vibrantes, sincronizados con
la mésica para una experiencia inmersiva Unica que afiade un toque de estilo

y emocién al ambiente.
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