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EL STREAMING de videojuegos se ha con-
vertido en una alternativa real de entrete-
nimiento audiovisual en nuestro país, tal y 
como evidencia la ‘II Radiografía del Ga-
ming en España’, el estudio anual con el que 
PcComponentes analiza el impacto de los vi-
deojuegos en nuestra sociedad. Realizada a 
mil jugadores de entre 14 y 50 años, esta 
encuesta cifra en un 42% el número de ga-
mers españoles que afirma haber dedicado 
más tiempo en 2022 que el año anterior a 
ver este tipo de contenido o a retransmitir sus 
partidas. 

El streaming entra en las rutinas cotidianas 
de los gamers de igual manera que están to-
talmente consolidados los videojuegos como 
parte de su entretenimiento diario. En tan 
solo un año, las personas que dedican entre 
una y dos horas diarias al gaming represen-
tan un 46% de los jugadores. Esto supone una 
subida de 13 puntos con respecto al año pa-
sado, cuando el dato era del 33%, y ratifica 
que el gaming se ha normalizado como una 
opción más de ocio cotidiano en nuestro país, 
compitiendo frente a otras opciones como se-
ries y películas. 

Esta tendencia cobra especial fuerza entre 
la comunidad más joven de aficionados a los 
videojuegos. Esta nueva edición del estudio 
eleva hasta el 69% la cantidad de gamers 
de entre 14 y 23 años que ha incrementa-
do la cantidad de tiempo, tanto de consumo 
como de creación de streamings, situándola 
como una vía de consumo mayoritaria entre 
la Generación Z en España y posicionándola 
en la primera línea del ocio audiovisual.

“Un año más, nuestra ‘Radiografía del Ga-
ming en España’ demuestra cómo los video-
juegos son una tendencia consolidada en 
nuestro país y que está en constante evolu-
ción”, comenta Carlos Márquez Arroyo, CMO 
de PcComponentes. “En esta ocasión, hemos 
confirmado cómo la creación y el visionado 
de streamings se han convertido en un tipo de 
entretenimiento cada vez más demandado 
por los jugadores, al tiempo que las partidas 

rápidas crecen como una forma de entrete-
nimiento cotidiano al nivel de la televisión, el 
cine o las series”.

La radiografía de este año también eviden-
cia que los videojuegos contribuyen a gene-
rar lazos de amistad entre personas, enfa-
tizando su carácter de entretenimiento de 
carácter social. Nuevamente, son las gene-
raciones más jóvenes las que más han abra-
zado estos aspectos positivos que aporta el 
gaming, puesto que el 92% de los jugado-
res entre 14 y 23 años afirma haber hecho 
nuevos amigos en algún momento gracias a 
los videojuegos. Esta cifra se sitúa muy por 
encima de la media de todas las edades, con 
un 70% de gamers que señala a los video-
juegos como motor para la generación de 
nuevas amistades.  

Un equipamiento más profesional
Según la investigación de Fortune Business 
Insights, el mercado mundial de hardware 
para gaming se estima en 3.460 millones de 
dólares en 2022 y se espera que alcance los 
5.230 millones de dólares en 2027. Allied 
Market Research estima por su parte que el 

mercado mundial de accesorios de gaming 
estaba valorado en 6.100 millones de dó-
lares en 2021, y se prevé que alcance los 
14.400 millones de dólares en 2030.

Los efectos de la pandemia durante 2021, 
así como las distintas restricciones horarias, 
han ayudado en la consolidación del strea-
ming como fenómeno cultural, periodo en el 
cual muchos gamers han aprovechado para 
equiparse profesionalmente. La ‘II Radiogra-
fía del Gaming en España’ determina que el 
59% cuenta con hardware específico para 
retransmitir (auriculares gaming, micrófono, 
webcam…).

Al igual que sucedió en la primera edición 
del estudio de PcComponentes, el ordenador 
de sobremesa sigue siendo la opción pre-
ferida de los jugadores españoles frente al 
portátil (69% frente al 31% respectivamen-
te). Además, la encuesta ha determinado que 
el 39% de los gamers afirma actualizar su 
hardware cada dos años.

Por la parte de componentes de ordenador, 
la tarjeta gráfica (49,1%) y la memoria RAM 

Radiografía del gaming en España
El streaming se consolida: el 42% de los gamers dedica cada vez más tiempo a ver y crear contenido, según 
el estudio anual de PcComponentes, y un 59% declara que cuenta con hardware específico para retransmitir. 
Y casi la mitad de los jugadores dedica entre una y dos horas diarias a jugar o ver partidas, siendo ya una 
opción cotidiana de ocio audiovisual. El gaming también es social: el 92% de jugadores de la Generación Z 
ha hecho amigos y quedadas.
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«Las tiendas y eCom-
merce especializados 

son los principales pres-
criptores a la hora de 

solventar dudas y tomar 
decisiones de compra. 

Desde PcComponentes, 
nos hemos alineado 

siempre con esta idea 
con nuestro servicio al 

cliente 5 estrellas» 
(Carlos Márquez, Pc-

Componentes)

Carlos Márquez Arroyo, CMO de PcComponentes.

(18,6%) son los más renovados, mientras que 
por la parte de los periféricos, el ratón/al-
fombrilla (33,7%) y los auriculares (24,6%) 
son los que se renuevan con mayor frecuen-
cia, manteniendo la tendencia vista en la pri-
mera edición del estudio. 

A la hora de adquirir equipamiento de jue-
go, es fundamental contar con el mejor ase-
soramiento posible por parte de una tienda 
de confianza. De hecho, las recomendaciones 
más escuchadas por parte de los gamers 
españoles son las que proceden de los es-
pecialistas de su tienda habitual (41%), por 
encima de los consejos de amigos (38%), in-
fluencers (32%) o las redes sociales e Internet 
(31%). 

“Las tiendas y eCommerce especializados 
son los principales prescriptores a la hora de 
solventar dudas y tomar decisiones de com-
pra, como ha demostrado nuestra Radiogra-
fía. Desde PcComponentes, nos hemos alinea-
do siempre con esta idea, y por eso hemos 
ofrecido en todo momento nuestro servicio al 
cliente 5 estrellas para ponernos de lado de 
nuestros consumidores”, añadía el CMO de 
PcComponentes. “Para seguir impulsando a 
los gamers de nuestro país, ayudándoles a 
brillar y alcanzar el siguiente nivel, PcCom-
ponentes ha reeditado un año más su cam-
paña Gaming Days [entre el 28 de marzo 
y el 17 de abril], ofreciendo descuentos de 
hasta un 45% en las principales marcas de 
equipos, periféricos y componentes específi-
cos para gaming”.

Si ya sabemos que el ticket medio de un 
gamer es superior al de cualquier otro con-
sumidor de informática, si encima es un ga-
mer del perfil influencer todavía lo es más. 
Así lo muestra una nueva encuesta mundial 
comisionada por Kaspersky, analizando lo 
que supone el rendimiento para grupos de 
gamers y sus actitudes al respecto. Los datos 
muestran que los influencers de gaming más 
top están dispuestos a gastar más en la opti-
mización del rendimiento (tanto en la mejora 
del equipamiento como en el entrenamiento y 
cuidado físico), habiendo en España un 41% 
que invierte “una cantidad muy alta” para 
conseguirlo. 

El estudio de Kaspersky confirma que el 97% 
de los encuestados europeos está de acuerdo 
en que vale la pena invertir en equipos que 
les ayuden a ganar, y son los líderes de opi-
nión principalmente los que más se preocu-
pan por el rendimiento, ya que uno de cada 

dos jugadores afirma que sus resultados en 
los juegos dependen de ello. Por eso también 
son los que más invierten en componentes 
informáticos (66%) o en periféricos (55%) 
como un mejor ratón (34%), el teclado (35%) 
o unos auriculares con micrófono (35%).

Sin embargo, esta opinión difiere de los da-
tos generales de la comunidad gaming, en la 
que los aspectos más importantes para me-
jorar el rendimiento son la potencia del PC 
(39%), la ergonomía y bienestar del propio 
jugador (37%) y el ancho de banda, además 
tener las suficientes horas de juego (36%). 

“Según los datos de nuestra encuesta, el 91% 
de los jugadores coinciden en que el rendi-
miento es un factor importante para ellos. 
Además, nuestra investigación refleja que el 
resultado final de las partidas depende de 
múltiples factores, además de la potencia de 

procesamiento del ordenador. Por ello, los 
jugadores aprovecharán todas las posibili-
dades y oportunidades para ser los mejores 
en lo que hacen”, comentaba Marina Titova, 
vicepresidenta de Marketing de Productos 
de Consumo de Kaspersky.

En el informe, Kaspersky ha definido las si-
guientes categorías de jugadores:
•	 Profesionales de los eSports: consideran 

que el rendimiento es extremadamente 
o muy importante; han participado en 
torneos al menos una vez en los últimos 
dos años; obtienen ingresos del gaming 
o valoran ganar algo de dinero con él.

•	 Aficionados a los eSports: han participa-
do en torneos al menos una vez en los 
últimos dos años y les gusta participar 
en torneos y competiciones; NO buscan 
oportunidades de ganar dinero con su 
juego.

•	 Jugadores empedernidos: juegan al me-
nos 20 horas a la semana.

•	 Jugadores de gadgets: invierten una 
suma de dinero alta o muy alta para 
mejorar su rendimiento en el gaming (en 
hardware, entrenamiento o nutrición) Un 
41% dedican parte de su tiempo a mi-
nar criptomonedas. 

•	 Influenciers del gaming: Transmiten al me-
nos una vez al mes; tienen un mínimo de 
1.000 seguidores.

•	 Influencers top de gaming: transmiten al 
menos una vez a la semana y tienen un 
mínimo de 10.000 seguidores.

Entrenamiento mental
Siguiendo con la encuesta de Kaspersky, tam-
bién hay un aspecto que ha llamado la aten-
ción: que la salud mental es uno de los prin-
cipales aspectos que afectan a los gamers 
profesionales, siendo los de eSport (43%) los 
más preocupados por su concentración men-
tal en comparación con el resto. 

Los gamers profesionales prestan ahora más 
atención a los hábitos y al estilo de vida 
saludable: en Europa, el 38% se ocupa de 
una correcta preparación física y mental y 
se preocupa de dormir lo suficiente y el 36% 
hace descansos para moverse cuando es po-
sible. Además, un 37% de los profesionales 
de los eSports no estarían de acuerdo en se-
guir jugando, sino que harían más descansos 
para dormir o comer alimentos más saluda-
bles para mejorar su rendimiento.

Según un estudio reciente dedicado a los in-
dicadores de problemas de salud mental en 
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los eSports, llevado a cabo por la Universi-
dad de Winchester (Gran Bretaña), es muy 
frecuente encontrar problemas de este tipo 
entre los jugadores de eSports, a un nivel 
comparable al de otros deportes profesio-
nales, como el fútbol. Los resultados también 
muestran que los gamers profesionales pue-
den tener problemas de sueño, agotamiento 
y ansiedad por fobia social. 

La encuesta de Kaspersky demuestra que los 
gamers profesionales -más que los demás 
encuestados- se preocupan por su salud men-
tal, y el 75% de los jugadores profesionales 
de eSports coinciden en que el bienestar es 
esencial para rendir al máximo en los juegos. 
En comparación, el 53% de los principales 
influencers de la industria preferirían jugar a 
hacer descansos saludables.

“El nivel de competición en los campeonatos 
es extremadamente alto, y a veces es inclu-
so como un deporte real. Para luchar por los 
primeros puestos, los gamers profesionales 
dedican mucho tiempo a su preparación. 
Además de las habilidades técnicas en cada 
juego, las habilidades sociales desempeñan 
un papel importante a la hora de ganar. 
Nuestra investigación muestra que el 82% de 
los gamers profesionales están de acuerdo 
en que para ellos es el bienestar mental”, 
asegura Titova. Los principales influencers 
gamers (36%) son más propensos a seguir ju-
gando a costa de descansar y comer que los 
jugadores profesionales (20%).

Juego limpio y trucos sucios
Kaspersky también ha querido destacar de 
su encuesta el compromiso de los gamers 
profesionales con el juego limpio y la com-
petitividad: el 68% de los gamers está en 

contra de hacer trampas. Sin embargo, hay 
estudios que afirman que las trampas no 
son algo inusual en el mundo del gaming, 
como se refleja en el informe encargado 
por Omdia “Cheating, hacking, piracy and 
esports: critical steps needed to protect the 
industry”, donde el 81% de los encuestados 
señalaron las trampas o el hacking en los 
eSports como una preocupación “importan-
te” o “moderada”.

Los datos de Kaspersky revelan que la ma-
yor parte de la comunidad de gamers pro-
fesionales de eSports, en concreto el 62% en 
Europa, no reconocen las trampas como un 
método adecuado para que su equipo pue-
da ganar. Y el 78% de ellos confirma que 
se enfadan mucho cuando otros jugadores 
hacen claramente trampas. La comunidad de 
gamers cree que la industria debe hacer más 
para impedir los trucos sucios. Casi todos los 
profesionales de los eSports (88%) creen que 
es responsabilidad de los proveedores evi-
tar que los gamers utilicen trampas y vacíos 
legales.

Además, los profesionales de los eSports 
creen que el uso de chanchullos desacredi-
ta las cualidades y los logros del juego. Se-
gún los datos de la investigación, la mayoría 
(72%) de los gamers profesionales cree que 
el uso de brechas ventajosas demuestra que 
las habilidades de un jugador no son lo sufi-
cientemente buenas para ganar honestamen-
te en condiciones justas.

“Las trampas pueden afectar negativamen-
te al rendimiento de los ordenadores de los 
jugadores o provocar fugas de datos y acti-
vos de juego. Estas situaciones pueden darse 
porque las trampas suelen contener archivos 
y programas maliciosos. Además, las artima-

ñas crean un problema de confianza entre 
los jugadores, los proveedores de juegos y 
las plataformas. Los gamers no están conten-
tos cuando alguien tiene una ventaja ilegal 
sobre los jugadores honestos y esperan que 
los fabricantes de juegos y las plataformas 
creen condiciones adecuadas para el juego 
limpio”, concluye Titova.

Recomendaciones
Para mantener el alto nivel de rendimiento y 
seguridad del sistema, Kaspersky recomien-
da lo siguiente:
•	 Es más seguro comprar juegos sólo en los 

sitios oficiales y esperar a las rebajas, 
ya que éstas se producen con regulari-
dad, por lo que no te quedarás de bra-
zos cruzados durante mucho tiempo.

•	 Evitar comprar lo primero que aparezca. 
Incluso durante las rebajas de verano de 
Steam, antes de comprar títulos menos 
conocidos, lee las reseñas. Si algo pare-
ce una oferta increíble, probablemente 
lo sea, y la gente se dará cuenta.

«Los gamers no están 
contentos cuando al-

guien tiene una ventaja 
ilegal sobre los jugado-
res honestos y esperan 
que los fabricantes de 
juegos y las platafor-

mas creen condiciones 
adecuadas para el juego 
limpio» (Marina Titova, 

Kaspersky.)Marina Titova, vicepresidenta de Marketing de 
Productos de Consumo de Kaspersky.



5abril    2023

Especial Gaming

•	 Cuidado con las campañas de phishing 
y con los jugadores desconocidos. Es una 
buena opción comprobar dos veces el si-
tio web al que se redirige a través del 
enlace del correo electrónico recibido y 
la extensión de un archivo que se va a 
abrir.

•	 Una solución de seguridad sólida y fia-
ble será una gran ayuda, sobre todo si 
no ralentiza el ordenador mientras se 
juega. Además, te protegerá de todas 
las ciberamenazas posibles. 

•	 Las soluciones de seguridad fiables pue-
den admitir modos específicos, creados 
para los jugadores. Por ejemplo, los 
modos “Gaming” y “No molestar” de 
las nuevas soluciones de Kaspersky se 
activan automáticamente mientras los 
usuarios juegan, ven películas o hacen 
videollamadas, y se desactivan cuando 
terminan. Cuando se utilizan aplicacio-
nes destinadas al trabajo, al estudio o al 
juego, se activa el modo correspondien-
te, ocultando las tareas y las notificacio-
nes. Los usuarios sólo reciben alertas de 
seguridad críticas cuando se requiere su 
atención.

Estrellas de los Gaming Days
Esta es una breve selección de las mejores 
ofertas que se vieron en el eCommerce con 
sede en Murcia entre todo tipo de productos 
como PCs, consolas, periféricos o PcCom, con 
configuraciones especialmente diseñadas con 
mucho cariño y componentes top por sus ex-
pertos, además de productos de streaming, 
mobiliario, decoración o merchandising para 
elevar los set-up a un nivel superior. PcCom-
ponentes también ofrecía su servicio 5 es-
trellas diferencial que ofrece a sus clientes 
envíos en 24 horas sin coste para compras 
superiores a 50 euros, garantía de sustitución 
24 horas y la asistencia de sus expertos a 
través de sus diferentes canales de atención 
al cliente. 

Ordenadores de distinto formato y configu-
ración:  
•	 PcCom Gold Élite con Intel Core i5 + 

Windows 11 Home: un PC con el que 
llevar la experiencia gaming a otro ni-
vel con un equipo creado desde cero ex 
profeso. Equipado con un procesador i5-
11400F, gráficos impresionantes gracias 
a su RTX 3060 y 16 GB de RAM DDR4, 
ofrece toda la potencia necesaria y un 
almacenamiento de 500 GB SSD para 
disfrutar de los últimos juegos online 
(999,00 euros).

•	 PcCom Bronze con Intel Core i5 (también 
chip 10400F, con 8 GB de RAM y 480 
GB de SSD y tarjeta gráfica GTX 1650) 
+ Windows 11 Home (699,00 euros).

•	 HP Victus 16-e0101ns con AMD Ryzen 7 
5800H, 16 GB de RAM, 512 GB de SSD 
y tarjeta RTX 3060 y pantalla de 16,1” 
(899,01 euros).

•	 PcCom Silver con AMD Ryzen 5 3600, 
16 GB de RAM DDR4, 500 GB SSD y 
tarjeta GTX 1660 Super con el que dis-
frutar de la nueva generación de proce-
sadores Ryzen 5 de seis núcleos, y una 
potente gráfica para contar con toda 
la potencia que necesitas para sacar tu 
lado más gamer (749,00 euros) 

•	 PcCom Gold Élite con AMD Ryzen 5 
5600X, 16 GB de RAM, 1 TB de SSD 
y tarjeta RX 6700 XT + Windows 11 
Home (1.249,01 euros).

•	 PcCom Revolt 3060 con Intel Core i7-
12700H, 32 GB de RAM, 1 TB de SSD y 
tarjeta RTX 3060 con pantalla de 15.6” 
+ Windows 11 Home (1.551,90 euros).

Para los que prefieren jugar desde su consola:  
•	 Sony PlayStation 5 Digital Chasis C: gra-

cias a su unidad SSD de alta velocidad, 
disfruta de cargas superrápidas y entra 
en las partidas sin esperas. Además, los 
juegos lucen mejor que nunca con gráfi-
cos alucinantes y un rendimiento impre-
sionante (449,95 euros).

•	 The Last Of Us Part I: videojuego para 
PS5 (70,99 euros).

•	 Power A Pikachu School Days: mando 
nano inalámbrico para Nintendo Switch 
(45,99 euros).

Los periféricos y mobiliario para el set-up 
más top:
•	 Auriculares gaming Tempest GHS PRO 

20 Emperor RGB Wireless 7.1 PC/PS4/

PS5/Switch: para sumergirse en la ex-
periencia de los juegos como nunca y 
sentir cada detalle del juego, desde los 
sonidos más sutiles hasta las explosiones 
más impactantes, y con una batería de 
larga duración (48,99 euros).

•	 Monitor gaming AOC 24G2SU/BK de 
23,8”, tecnología led FullHD a 165 Hz 
FreeSync Premium (139,98 euros)

•	 Ratón gaming inalámbrico Tempest 
X20W Vigilant RGB 16.000 dpi negro 
(41,99 euros).

•	 Silla gaming Tempest Command negra 
(89,99 euros).

Para los que no tienen nada que envidiar a 
los streamers del momento: 
•	 Micrófono de condensador HyperX 

QuadCast rojo: hazte oír en tus juegos 
con el micrófono gaming perfecto, con 
suspensión elástica antivibración tu voz 
se grabará con claridad y sin ningún tipo 
de interferencia. Compatible con múlti-
ples dispositivos y programas de chat, 
podrás usarlo en cualquier situación de 
juego. El filtro antipop interno elimina los 
sonidos explosivos, lo que significa que tu 
voz siempre se escuchará clara y precisa 
(109,99 euros).

•	 Auriculares inalámbricos Razer Barracu-
da X negro (69,99 euros).

La pesadilla de todo gamer
El consumo de energía eléctrica aumenta año 
tras año debido a los nuevos hábitos de la so-
ciedad. Este incremento se traduce en continuos 
cambios de la red eléctrica, que pueden llegar 
a provocar apagones inesperados. Según cifras 
de un informe de la Comisión Nacional de los 
Mercados y de la Competencia, solo en 2020, 
estos problemas llevaron a los consumidores a 
realizar un total de 863.142 reclamaciones a 
los suministradores de electricidad debido, en-
tre otros aspectos, a la calidad de suministro 
eléctrico o a la conexión a red.
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Mala noticia para gamers que en lo mejor de 
la contienda online o a punto de pasar un ni-
vel dios se van los plomos. Por suerte hay so-
luciones fáciles en el mercado, y es algo tan 
básico como un SAI (sistemas de alimentación 
ininterrumpida). Fabricantes como Salicru, 
Eaton, Riello o Ecoflow no es que se alegren 
de estas desgracias, pero les ayuda a ven-
der más unidades. Porque una vez se ha ido 
la luz, ya da igual que vuelva a los dos se-
gundos, aunque seguramente todos hemos su-
frido algún corte que ha durado mucho más 
tiempo. Y no solo es perder parte del trabajo 
no salvado en memoria o toda una memora-
ble partida, es que además se pueden ver 
seriamente dañados componentes delicados 
de los equipos por sobretensiones.

Los SAIs se han convertido en una inversión 
asumible para cualquier jugón que quiera 
asegurarse una tarde tranquila en lo que a 
suministro eléctrico se refiere. De producirse 
un inesperado apagón, el set completo de 
juego seguirá funcionando como si tal cosa 
(y conectado a la red si el router está en el 
ajo), ya que el SAI pasa a modo batería casi 
instantáneamente hasta que se restablezca 
el suministro eléctrico. No hay época del año 
mejor, si no se tensiona la red de suministro 
por los aires acondicionados a tutiplén en ve-
rano (y buena parte del resto del año por lo 
que se está viendo), será la calefacción y las 
luces de alumbrado en invierno. Y si no, será 
tu hermano o tu madre preparando una pizza 
en el horno mientras te plancha las camisetas.

Por ello, es importante tener en mente en 
cómo proteger los equipos y sistemas con-
tra los cortes de luz más inoportunos. Existen 
SAI específico para gaming como respaldo, 
ya que automáticamente empieza a hacer 

uso de las baterías. “Lo especial que tiene 
un SAI es que son aplicables a muchos ám-
bitos de nuestra vida diaria. Desde Eaton, 
contamos con el 3S Mini para uso personal y 
doméstico, ideal para estar protegidos fren-
te a cualquier instalación eléctrica, ya sea 
una oficina, un espacio de co-working o un 
hotel. Esto es algo que los nómadas digitales 
valoran por sus necesidades de ubicuidad” 
destaca Jordi Cuesta, IT Channel Manager 
en Eaton España. “También disponemos del 
Ellipse Pro para los gamers o el SAI 9PX 
para proteger las aplicaciones empresaria-
les. En conclusión, los beneficios que pueden 
aportar estos sistemas compensa con creces 
las consecuencias devastadoras que puede 
causar un apagón, que cada vez son más 
frecuentes en las épocas de frio. Lo peor 
que le puede pasar a un auténtico gamer 
es llegar al último nivel de una partida y 
que de repente ocurra lo inimaginable: luces 
apagadas y pantalla en negro y que todo el 
proceso realizado se haya perdido. En nues-
tras manos está la decisión de protegernos y 
mantener de forma segura nuestra informa-
ción, progresos y datos y que un apagón no 
signifique un game-over”.

Alquilar, no comprar
Los fanáticos del universo Harry Potter tenían 
marcado en rojo el 10 de febrero como la 
fecha en la que llegaba Hogwarts Legacy. El 
esperadísimo juego de mundo abierto am-
bientado en el colegio de magia y hechice-
ría más famoso de la historia aterrizaba en 
PC, PlayStation 5 y Xbox Series X y Series S. 
¿Echó eso para atrás el no disponer un orde-
nador potente o una consola de última gene-
ración acorde para vivir la nueva aventura a 
la altura de las expectativas generadas? La 
historia se repite con cada nuevo lanzamien-
to, muchos jugones ocasionales entran en el 
conflicto de adquirir un nuevo ordenador o 
una nueva consola para vivir el vidoejuego 
de turno, o seguir con el trasto que tiene apu-
rando una vida extra más. O espera: ¿quizás 
lo que quieres es maximizar tu superficie de 
visión y estás pensando en un super pantalón 
aún más grande? 

Pues ya no es necesario romper la hucha y 
embarcarte en la compra de un nuevo dis-
positivo para ello. Grover, compañía espe-
cializada en alquiler de dispositivos tecno-
lógicos a la última, pone a disposición todo 
un catálogo de productos seleccionados que 
necesita un jugón para satisfacer sus ansias 
de adrenalina sin la necesidad de abonar el 
coste íntegro de su compra, devolviéndolos 
simplemente una vez finalice el periodo de 
alquiler que se haya elegido.

Podrás vivir tu aventura con ordenadores 
gaming (portátiles y sobremesa), consolas 
de última generación (PlayStation 5 y Xbox 
Series X y S), televisores, mandos, monitores, 
auriculares, ratones, teclados, proyectores… 
Además, de esta forma, se asegura uno de 
que su dispositivo no se convierta en un ‘ca-
chivache’ en desuso con el tiempo y pase a 
otro usuario malvendido en algún portal de 
segunda mano.

Alquilar tecnología es una alternativa con 
infinitas posibilidades (eventos, presentacio-
nes, cumpleaños…) y escoger el periodo de 
alquiler que más interesa. Una vez terminado 
el plazo, puedes devolver el dispositivo si ya 
has cumplido las misiones, y si aún te quedan 
nuevos desafíos y tareas pendientes o des-
cubres en los videojuegos una nueva pasión, 
tienes la opción de quedarte con el gadget 
alquilado. Ya no hay excusas para poder dis-
frutar de horas y horas, sumergiéndote en los 
mundos randerizados, a la vez que contribu-
yes a la economía circular de los dispositivos 
electrónicos. 

«Lo especial que tiene un 
SAI es que son aplicables 

a muchos ámbitos de 
nuestra vida diaria. En 
nuestras manos está la 

decisión de protegernos y 
mantener de forma segu-
ra nuestra información, 

progresos y datos y que un 
apagón no signifique un 

game-over» 
(Jordi Cuesta, Eaton)

Jordi Cuesta, IT Channel Manager en Eaton España.
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EL SECTOR de los eSports anualmente 
genera unos ingresos equivalentes a 950 
millones de euros. El 4% del mercado, al-
rededor de 35 millones de euros es la fac-
turación de España dentro de la industria. 
En el PIB español, la industria de los video-
juegos significa un 0,11%, donde por cada 
euro invertido se generan tres euros. Dato 
que muestra la rentabilidad de inversión en 
el sector. 

El impacto económico no se limita a los in-
gresos generados, va más allá debido a 
que 28.828 personas trabajan dentro de 
la industria. En DreamHack Valencia 2022, 
uno de los mayores festivales gaming y de 
eSports en España, se crearon 208 nuevos 
empleos. La media de gasto de los asis-
tentes al evento valenciano durante los tres 
días que dura el festival fue de 159,35 
euros, dato obtenido a través de una en-
cuesta interna a 422 asistentes por par-
te de Encom, empresa organizadora de la 
edición de DreamHack en España.

El impacto indirecto económico del fes-
tival en Valencia el año pasado fue de 
9.088.268 euros. Sin embargo, el impacto 
va más allá de lo económico. La ciudad me-
joró su valoración por parte de los asisten-
tes al evento, debido a que los encuesta-
dos dieron una valoración de la ciudad de 
Valencia del 8,73 sobre 10. Mientras, en 
el valor de presencia en medios, la capital 
de la comunidad valenciana también salió 
ganando con una presencia valorada en 
4.207.935 euros. Hospedar un evento tan 
grande como DreamHack, tiene un impacto 
socioeconómico gracias a la gran comuni-
dad gamer que existe en España y a nivel 
mundial.

Los eSports y la industria de los videojue-
gos tienen una gran comunidad, cuyo perfil 
no es tan joven como se piensa. Encom, em-
presa que tiene bajo su marca DreamHack 
España y Esports City League, ha compro-
bado de primera mano el perfil de la co-
munidad gamer. Un público joven, de entre 
18 y 30 años, mayoritariamente masculino, 

aunque en España se ha conseguido que 
aumente el porcentaje de mujeres, digital, 
activo y diverso. Un consumidor que es fiel 
a la comunidad, y qué busca que se orga-
nicen más competiciones amateurs, profe-
sionales, y festivales que engloben los vi-
deojuegos, la cultura gamer y los eSports.

No solo están las ganas por parte de los 
usuarios de la comunidad, también las 
marcas están apostando más por el sector. 
Grandes multinacionales como Red Bull, 
Movistar, Burger King, FC Barcelona, ESET o 
Coca-Cola están invirtiendo en la industria 
de los videojuegos y son partícipes en fes-
tivales de gaming. Movistar, por ejemplo, 
ha formado su equipo profesional, y en el 
diario AS tiene una sección patrocinada 
dedicada a los eSports llamada ‘Movistar 
eSports’. Incluso, hay equipos de fútbol, 
como es el caso del FC Barcelona, que tam-
bién se han apuntado al negocio, o figuras 
de la NBA como Kevin Garnett quien ha 
invertido a través de su compañía Big Tic-
ket Sports LLC en Triumph Esports, empresa 
matriz de Rivalcade y Triumph Gaming.

Las predicciones respeto al crecimiento de 
la industria son positivas, esto suma a que 
cada año más marcas se interesen por ella 
y haya más mercado. En 2026 el sector, 
solo en España, duplicará su tamaño con 
unos ingresos de 53 millones de euros, en 
comparación a los 27 millones en 2021. El 

informe de Entertainment and Media Out-
look 2021-2026 España, elaborado por 
PwC, dentro de la industria del entreteni-
miento, los videojuegos y los eSports au-
mentarán sus ingresos en un 6,5% hasta 
2026. Este aumento se traslada hasta los 
3.131 millones de euros, una cifra que po-
cos sectores alcanzan. Pues, en diez años, 
según el estudio de Newzoo, los especta-
dores de eSports se esperan que superen 
a los de la Super Bowl y las finales de la 
Champions League. La Super Bowl es uno 
de los eventos deportivo más seguidos, en 
su última edición, como muestra Statista, 
tuvo una media de 103 millones de te-
lespectadores.

Invertir en el sector es una apuesta casi se-
gura. Las cifras demuestran cómo ha sido 
una de las industrias más crecientes en los 
últimos años, y la proyección a futuro tan 
positiva que tiene. Ya existen festivales glo-
bales dedicados al gaming y los eSports, 
dentro de varios años quizás aparecen las 
Olimpiadas, pero de deportes digitales. Un 
paso que puede avecinar esta predicción 
del futuro son las nuevas Series Olímpicas 
de Esports 2023, que anunció el Comité 
Olímpico Internacional (COI) en marzo. Los 
eSports y los videojuegos parecen no tener 
límites y tener un atractivo especial tanto 
para su público como las marcas que ven 
un negocio rentable en ellos.

Óscar Yáñez, director de Marketing de Encom

El auge de los eSports
El sector de los videojuegos en los últimos años está creciendo exponencialmente, las cifras muestran cómo el 
mercado va aumentando y cogiendo más fuerza. La audiencia global asciende a 198 millones de usuarios 
que disfrutan de los videojuegos, en España hay 3 millones de jugadores y seguidores de eSports. España es 
el duodécimo país del ranking con mayor audiencia de aficionados a los juegos. 

«En 2026 el sector, 
solo en España, du-
plicará su tamaño 

con unos ingresos de 
53 millones de eu-

ros, en comparación 
a los 27 millones en 

2021» (Óscar Yáñez, 
Encom)
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Legion Slim 5
¡Atentos los fanáticos del gaming! Lenovo 
ha lanzado el Lenovo Legion Slim 5, un nue-
vo portátil para aquellos que buscan en su 
PC más opciones y flexibilidad. Con proce-
sador AMD Ryzen™ configurable hasta la 
serie 7000 (modelo 7840HS) y la incorpo-
ración del chip LA1 AI*, este equipo per-
mite optimizar el rendimiento y minimizar 
el ruido de los ventiladores, convirtiéndose 
en uno de los dispositivos Gaming más có-
modos del mundo. Además, gracias a las 
8 horas de autonomía de batería podrás 
disfrutar de el en cualquier lugar.  

www.lenovo.com/es/es/

Legion Slim 7
Otra de las novedades es el Lenovo Legion Slim 7 de 
8ª generación, una serie diseñada para responder a 
las demandas de los gamers. Dirigida a aquellos can-
sados de que su portátil vaya lento mientras juegan, 
Lenovo Legion Slim está pensado para que los gamers 
superen sus objetivos de juego al mismo tiempo que 
experimentan sus pasiones creativas. Con procesador 
AMD Ryzen™, gráficos NVIDIA® GeForce RTX™ y el 
chip integrado Lenovo LA AI*, es uno de los portátiles 
gaming más ágiles y ligeros del mundo.

*El modo de optimización automática Lenovo Legion AI Engine identifica el momento en el que empiezas a jugar y optimiza el rendi-
miento del ordenador con una distribución dinámica de energía de la CPU/GPU para ofrecerte todos los fotogramas por segundo 
posibles. El modo de detección automática te permite disfrutar de velocidades máximas de fotogramas en los títulos triple A más 
populares con perfiles personalizados. Compite para conquistar, compite de forma increíble. 

https://taipricebook.es/7r7u
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*El modo de optimización automática Lenovo Legion AI Engine identifica el momento en el que empiezas a jugar y optimiza el rendi-
miento del ordenador con una distribución dinámica de energía de la CPU/GPU para ofrecerte todos los fotogramas por segundo 
posibles. El modo de detección automática te permite disfrutar de velocidades máximas de fotogramas en los títulos triple A más 
populares con perfiles personalizados. Compite para conquistar, compite de forma increíble. 

Legion Pro 5
El portátil Legion Pro 5 de 7ª generación ha 
sido diseñado para juegos y rediseñado para 
mucho más. La generación más robusta hasta 
ahora incorpora procesadores Intel® Core™ 
de 12ª generación o AMD Ryzen™ serie 6000 
y una GPU NVIDIA® GeForce RTX™ serie 30. 
Presenta la primera pantalla WQXGA de 16” 
del mundo con una relación de aspecto de 
16:10 y una frecuencia de refresco de hasta 
240Hz que te servirá para competir con pro-
fesionales. Además, cuenta con una novedosa 
refrigeración Coldfront 4.0 y un chipset de IA* 
via Hardware

Legion Pro 7 
Con procesadores Intel® Core™ de 13ª generación o 
AMD Ryzen™ y una GPU NVIDIA® GeForce RTX™ serie 
40 , asegúrate la ventaja con el rendimiento optimizado 
por IA*. Además, la tecnología Legion Coldfront 5.0 pro-
porciona una capacidad de enfriamiento innovador para 
un rendimiento salvaje. Disfruta de imágenes de primer 
nivel en una pantalla de 16”con resolución WQXGA y 
frecuencias de actualización variables. Aprovéchate de 
la máxima autonomía con una batería de 99,9 Wh que 
va más allá de los límites. 

Estamos ante el dispositivo Legion más sostenible fabrica-
do a partir de aluminio reciclado y polímeros orgánicos.

www.lenovo.com/es/es/
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LOQ
¿Estás comenzando en el mundo 
de los videojuegos y no sabes qué 
hacer? Lenovo es tu aliado con 
su nueva submarca Lenovo LOQ, 
una gama dirigida a los nuevos 
gamers para ayudarles a dar sus 
primeros pasos. Con una gran va-
riedad de opciones, los nuevos ju-
gadores disfrutarán sin importar 
el tamaño de la pantalla (15 o 16 
pulgadas), el procesador (CPU In-
tel Core de hasta 13ª generación 
o AMD Ryzen Serie 7000) o los 
gráficos (GPU NVIDIA GeForce 
RTX 4060 para portátiles).

LOQ Tower
¡Esta torre es puro rendimiento! La Lenovo LOQ Tower 
es la mejor opción para los gamers principiantes que 
quieren un PC de sobremesa que funcione a la per-
fección desde el primer momento, con capacidad de 
ampliación de cara al futuro y una estética atrevida. 
Su parte frontal hace guiño al prestigio en gaming 
de Lenovo Legion, además de que facilita una ma-
yor ventilación. Su audio 3D de Nahimic by SteelSeries 
permite una comunicación cristalina entre compañeros 
de equipo durante la partida, toda una ventaja en el 
juego

www.lenovo.com/es/es/
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Lenovo Legion Y32p-30
Jugadores, romped las barreras 
que os impidan seguir jugando con 
el monitor Legion Y32p-30. Su di-
seño NearEdgeless garantiza una 
experiencia de juego sin proble-
mas, mientras que el cambio en 
el mismo plano ayuda a propor-
cionar imágenes con calidad de 
película. Equipado con un panel 
NearEdgeless de 31,5” el Legion 
Y32p-30 ofrece una profundidad 
de color de 10 bits, una resolución 
4K, una frecuencia de actualiza-
ción de 144 Hz y un concentrador 
USB, convirtiéndolo en una de las 
mejores opciones para jugar.  

Lenovo Legion Y27-30 
¿Juegas todos los días? El monitor Legion 
Y27-30 cuenta con características que 
elevan la experiencia de juego, lo que 
hace que los movimientos sean más rápi-
dos, suaves y precisos. Con una pantalla 
de 27 pulgadas FHD, permite ver todo 
más grande y nítido, sumergiéndote de 
lleno en el juego. Además, su tecnología 
de luz azul baja natural reduce las da-
ñinas emisiones evitando dañar los ojos, 
convirtiéndolo en el mejor monitor para 
aquellos que pasan más tiempo frente a 
la pantalla.

www.lenovo.com/es/es/
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Legion Tower 5 
Diseñada para los juegos del futuro, Le-
gion Tower 5 incorpora procesadores Intel® 
Core™ de 13ª generación o  AMD Ryzen™ 
serie 7000 y gráficos NVIDIA® GeForce 
RTX™ serie 40. Mantente frío como el hielo 
mientras rindes al rojo vivo con disipadores 
de aire sigilosos que mejoran el flujo de aire 
con biseles frontales mallados. Da rienda 
suelta a tu capacidad de juego y multita-
rea intensa con memoria RAM DDR5 a 5600 
MHz fácilmente ampliable. Accede a una 
conectividad ultrarrápida con el puerto Ty-
pe-C que ofrece un ancho de banda de 10 
Gbps, Ethernet 2,5G y Wi-Fi 6E.

Legion Tower 7 
En la cima de la potencia y el rendimiento se en-
cuentra el Legion Tower 7, con procesadores de 
sobremesa Intel® Core™ de 13ª generación y 
gráficos NVIDIA® GeForce RTX™ serie 40. Con 
un disipador VRM más grande, un Vcore más 
alto y un bisel frontal integrado mejoran el flujo 
de aire y la refrigeración (líquida de hasta 260 
W o por aire de 190 W) . Supera a tus compe-
tidores con una memoria DDR5 a 5600 MHz de 
última generación que se puede actualizar fácil-
mente. Acelera los tiempos de carga, arranque 
y transferencia de datos con el almacenamiento 
SSD PCIe Gen 4, con capacidad de ampliación 
para almacenar más de 1.000 títulos AAA.

www.lenovo.com/es/es/
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Lenovo Legion M500 RGB Gaming Mouse  
Ofrece el mejor diseño a través de un agarre de palma ergonómico. Con su 
sensor y microconmutador de clase mundial, brinda un increíble rendimiento 
de seguimiento y retroalimentación táctil. Los jugadores pueden personali-
zar el M500 con un peso opcional de 10 g y 3 zonas de RGB.

Lenovo Legion H500 PRO Gaming Headset   
Es la mejor herramienta para jugadores profesionales. Sumérgete por com-
pleto en tu juego de acción favorito, en tu música o en la película que prefie-
ras, con un extraordinario sonido envolvente 7.1 sin controladores y perfiles 
de audio dedicados. Disfrútalo por horas, gracias a su diseño ergonómico. 
(Conexión USB o 3,5 mm para multiplataforma)

Lenovo Legion 15,6” 
Recon Gaming Backpack   
Está diseñada para jugadores que mantienen su 
mundo virtual a su lado en su día a día. Esta mo-
chila elegante y moderna ofrece todos los bolsi-
llos que necesita un jugador, además del espacio 
adicional para su equipo de trabajo y estudio.

Lenovo Legion M600 RGB 
Wireless Gaming Mouse   
No vuelvas a perder una partida por culpa de la ba-
tería. Este ratón cuenta con una batería de larga du-
ración que puede durar hasta 200 horas y una fre-
cuencia de sondeo de 1000 Hz de última generación, 
normalmente reservada a los ratones para juegos con 
cable. Con un M600 en la mano, dominarás los últimos 
títulos y te verás genial mientras lo haces con 16,8 mi-
llones de colores LED entre los que elegir.

https://taipricebook.es/7r7u
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Explorar el mundo del entretenimiento 
educativo en los videojuegos y los es-
ports, su impacto y las herramientas in-
novadoras que se utilizan para mejorar 
la experiencia de aprendizaje te harán 
descubrir el apasionante mundo del 
edutainment.

¿Qué es el edutainment?
El entretenimiento educativo es un 
concepto relativamente reciente que 
combina la enseñanza y la diversión, 
proporcionando una experiencia de 
aprendizaje interactiva. Al combinar 
contenidos educativos con elementos 
lúdicos, este enfoque pretende crear 
un entorno de aprendizaje dinámico y 
divertido. Este método no sólo propor-
ciona una experiencia entretenida, sino 
que también ayuda a las personas a 
adquirir nuevas habilidades y conoci-

mientos sin la carga de un aula tradicio-
nal. Como resultado, el entretenimiento 
educativo se ha hecho cada vez más 
popular en el mundo de los juegos y los 
deportes electrónicos, donde tiene po-
tencial para tener un impacto significa-
tivo.

Esta forma innovadora de educación 
adopta la tecnología y los medios in-
teractivos para crear experiencias de 
aprendizaje cautivadoras. Es adecuada 
para alumnos de todas las edades y 
se ha demostrado su eficacia para au-
mentar la participación y la retención 
de conocimientos. Esta tendencia se está 
aplicando a diversos campos, desde la 
sanidad a los negocios, y su uso en juegos 
y deportes electrónicos ha abierto opor-
tunidades sin precedentes para el apren-
dizaje y el desarrollo de habilidades. 

Impacto del edutainment
El entretenimiento educativo puede te-
ner un importante efecto socioeconómi-
co. Al combinar conocimiento y diversión, 
ofrece a los usuarios una oportunidad 
distintiva de conectar de forma agra-
dable y práctica. Esto puede provocar 
una mejora de los índices de retención y 
una experiencia educativa más positiva. 
Además, el entretenimiento educativo 
puede emplearse para tratar asuntos 
sociales importantes, como la concien-
ciación sanitaria y medioambiental. Por 
ejemplo, a través de videojuegos y apli-
caciones receptivas, los usuarios pueden 
aprender sobre hábitos alimentarios nu-
tritivos y las consecuencias del cambio 
climático en el planeta. El entretenimien-
to educativo no sólo proporciona entre-
tenimiento, sino que puede ser un medio 
para el cambio positivo en la sociedad.

Edutainment: 
El futuro del entretenimiento y la educación
Puede que ya lo hayas experimentado...jugar a videojuegos que proporcionan contenido educativo a la 
vez que mantienen la diversión y el atractivo. El gaming tiene la capacidad única de implicar y motivar 
a los alumnos, a la vez que proporciona una experiencia de aprendizaje divertida e interactiva que 
fomenta el desarrollo de diversas cualidades, tales como la capacidad de resolver problemas, el pen-
samiento crítico, la creatividad y el trabajo en equipo. 
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Por todos estos motivos, el potencial del 
edutainment está abierto a la innova-
ción. A medida que avanza la tecnolo-
gía, también lo hace la posibilidad de 
incorporar nuevas herramientas, como 
los juegos de ordenador y la realidad 
virtual. Esto permite una experiencia 
más envolvente e interactiva para el 
usuario. Con la creciente popularidad 
de los esports, el edutainment tiene aún 
más posibilidades de causar impacto. Al 
incorporar contenidos educativos a las 
competiciones de esports, los jugado-
res y los espectadores pueden adquirir 
conocimientos sobre temas importantes 
mientras viven la competición. La influen-
cia del edutainment está en continuo de-
sarrollo, y con la aparición de nuevas 
innovaciones, tiene potencial para tener 
un impacto aún mayor en el futuro.

Herramientas innovadoras del 
edutainment
La industria del juego ha experimen-
tado una transformación radical en 
los últimos años, con la introducción 
de herramientas de vanguardia para 
el entretenimiento educativo. Sistemas 
que han revolucionado la forma en que 
aprendemos y han hecho que la edu-
cación sea más estimulante y partici-
pativa. Los videojuegos son uno de los 
instrumentos más populares y utilizados 

en este campo. No sólo proporcionan 
diversión, estos juegos también ofrecen 
abundante material educativo. Pueden 
ayudar a mejorar las aptitudes para 
resolver problemas, aumentar las ha-
bilidades cognitivas y promover la ex-
ploración y la experimentación para el 
aprendizaje. El diseño fácil de usar y 
la naturaleza interactiva de estos jue-
gos los hacen adecuados para incor-
porar material educativo y crear una 
experiencia de aprendizaje divertida 
e inmersiva.

Para MCR, el gaming supone una firme 
apuesta de valor y futuro en un sector 
tan emergente como el educativo. A 
lo largo de estos años, ha conseguido 

crear un porfolio que aglutina más de 
2000 productos y 47 marcas, convir-
tiéndole en uno de los mayoristas con el 
catálogo más amplio a nivel europeo.  
Una experiencia que les ha situado en 
el epicentro de la distribución de elec-
trónica para gaming. 

En ese sentido, su labor sigue estando 
centrada en trabajar intensamente en 
afianzar y potenciar su amplia gama 
de soluciones y productos y que puedan 
estar al servicio de sectores como el de 
la educación. Su expertise en gaming es 
muy importante y contribuye a ello gra-
cias a una prescripción adecuada. 

Más información en www.mcr.com.es
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